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RECENZE V TOMTO ČÍSLE: 
Dungeon Siege II, Metalheart:RR, Big Mutha Truckers 2, Mightě.Magic (M), 
T 72: Balkans on Fire, Charlie and Chocolate Factory a další 
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Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného pozadí. Například pro objednání 
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G0 BJZHF 


1 GO BRBJF 


do vašeho telefonu. 


žen 
G0 BIFRF 


(platí pouze pro Českou republiku). 


G0 BHBLF 


a obsah bude automaticky sta 


če, 


G0 BGFZF 


G0 BGWNF 


Chcete-li poslat zvolené pozadí někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. 


adresu do WAP prohlíže 


Například 


u 60 BEJXF 


) K Pouze pro osoby starší 18 let. 


Že má žánr RPG v česku narůžích 
ustláno, o tom jsme se přesvědčili už 
mnohokrát. Od dob legendárních her 
Dungeon Master, Black Crypt nebo 
Ishar přes okouzlující období Areny 

a Daggerfallu až po zlatou éru Falloutů 
a Baldurs Gate, český hráč vždy vyka- 
zoval mimořádnou RPG pozitivitu. 
Abychom všem „postiženým“ nastínili 
nejbližší budoucnost žánru, rozhodli 
jsme se sestavit přehled těch nejza- 
jímavějších titulů, které na nás v nej- 
bližší době čekají. 


VÍCE NA STRANĚ 20! 


Game0ON - 05/2005 
ISSN 1801-1772, MK ČR E 15933 


TIRÁŽ 


Tomáš Zvelebil (zvelebilAgameon.cz) 


Ondřej Kolanda (kolandaAgameon.cz) 
Jiří Nehyba (nehyba©Rgameon.cz) 
Peter Hucik (hucikAgameon.cz) 

Jan Bilek (bilek©gameon.cz) 


Ondřej Drebota (drebota©Agameon.cz) 
Lukáš Bašta (bastaAgameon.cz) 

Jan Eisler (ice©Agameon.cz) 

Linda Vavříková (vavrikovaAgameon.cz) 
Jan Gabriel (gabriel©gameon.cz) 

Martin Surový (surovyAgameon.cz) 


Ondřej Pohl (pohlAgameon.cz) 
Filip Brůcha (bruchaAgameon.cz) 
Daniel Krásný (krasny ©gameon.cz) 


© Martin Pavlíček (pavlicekAgameon.cz) 


Zdeněk Štipl 


biGJOhn 


Pavel Klimeš (klimes©mediaron.cz) 
tel.:737 218685 


Vyšlo 19.08. 2005 ve vydavatelství 
ČR:Mediaron s.r.o., U Habrovky 247/11, Pra- 
ha4 

Kontakt tel.: +420 723 936782 

Tisk BOHEMIA PRINT, a.s., Slavětínská 639, 
19000 Praha 9- Klánovice 

Distribuce První novinová společnost a.s. 


SR:Slovensko 

Vydavatel'Expandex, s.r.o.| Adresa: 
Maróthyho 6, Bratislava 

Infolinka 0915 711501| E-mail redakcie: 
infoOexpandex.sk 

Inzertné oddelenie inzercia Oexpandex.sk 
Predplatné predplatne Aexpandex.sk 
ISSN 1336-6033 

Registrácia MK SR: 331312004 

Tlač BOHEMIA PRINT, a,s., Slavětínská.639, 
19000 Praha 9- Klánovice 

Distribúcia Mediaprint 

Kapa Pressegrosso, a.s. 


Mediaron s.r.o. vydává časopisy: 
GameON, PlayON, Mobilhry, Superstar, Yop!, 
Svět mobilů a Mobilní rádce. 


Příští GameON vyjde 


ÚVODNÍK 


přezdívka Ali, Náčelník, Kapitán Burák 
ŠÉFREDAKTOR GAMEON (zvelebil8Agameon.cz) 


Ač mohl být minulý měsíc plný pohodové pařby a příjemného koupání, nakonec dopadl docela jinak. Počasí bylo rozmarné a policej- 
ní zákrok proti CzechTeku, doprovázený následnou dezinformační kampaní odpovědných míst, rázně rozdělil českou společnost v jindy 
plonkových měsících, v nichž bývá největším sporem rodinná hádka o to, kolik si vzít do Chorvatska štanglí huspeniny. 

Dokonce ani redakce našeho časopisu se v mnoha bodech tohoto tématu ne zcela shoduje, a to i přesto, že ve hrách se málokdy stavíme 
na stranu mocných a bezpráví napravujeme s nonšalancí letícího meče. Jedno je ale jisté: ač politika nepatří do agendy našeho časopisu, 
lidská práva a stav naší demokracie zcela určitě ano. A tak přestože jsme si vědomi, že podobnou deklarací sotva co získáme, hanebný 
zákrok zcela jednoznačně odsuzujeme a panu lžiministrovi vnitra přejeme to,co by si zasloužil. Věčně padající Windows. Špinavou kulič- 
kovou myš. Smrt hardcore charakteru v Diablu II. Omylem smazané pozice, kam jen dohlédne. A lag, spoustu lagů. V lepším případě rezig- 
naci,na kterou má ale podle dosavadních smích a hrůzu vzbuzujících prohlášení příliš malý level. 

Bylo by ovšem škoda, kdyby kvůli tanečně-policejní kauze zaniklo podstatné téma tohoto textu a časopisu samotného: BUDOUCNOST. 
Nemluvíme o ničem menším než budoucnosti GameONu a velká písmena nejsou nadsázkou - právě teď se v kotli vaří všemožné alterna- 
tivy a nás zajímá, po které vaše vybíravé pařanské prstíky sáhnou. Bát se nemusíte, ve všech případech minimální ceny nehrozí, že bys- 
te se spálili. 

| když jsme ještě nedávno zvýšení počtu stran či přidání DVD přílohy takřka vylučovali, fantastický úspěch GameONu, jenž se přes čes- 
kou herně časopiseckou scénu přehnal s razancí tornáda a se svým 50000 nákladem lehce zakotvil na vedoucí pozici mezi herními peri- 
odiky, a samozřejmě i desítky a snad i stovky vašich dopisů nás přesvědčily o tom, že bychom svůj postoj měli přehodnotit. Výsledek 
vidíte oněkolik řádků níže. Ať už vyberete jakoukoliv variantu, váš názor budeme respektovat a k případné změně dojde rychle. Snad už k 
pravidelnému koloritu každého čísla patří zdravice novým autorům, jež rozšířili náš redakční tým. V tomto čísle je to dlouholetý redak- 
tor časopisu Score Jan Bílek, šéfredaktor serveru Freehry.cz Martin Pavlíček a bývalý autor Levelu Petr Hlásný. Všem třem přejeme vnové 
funkci mnoho úspěchů. 

Zcela na závěr bych do naší stále se rozrůstající GameON rodiny rád přivítal slovenské čtenáře. V první fázi se sice na Slovensko dostane 
jen skromný počet 10000 tisíc výtisků, ale pokud zaznamenáme úspěch i zde, nevylučujeme ani plně slovenskou jazykovou mutaci. 


OTÁZKA ZNĚLA 
Dvakrát! 46% | Jedenkrát! 6% — Třikrát! 48% 


Správná odpověďzní: Třikrát (velké logo, malý nápis pod čárovým kódem, rytina na kulce prolétající logem). Výherci 3 předplatných našeho časopisu budou 
telefonicky kontaktováni do 7 dnů od vydání aktuálního čísla 


OTÁZKA PRO ČTENÁŘE: 


A)rozšiřený počet stran o 32 (celkem tedy 84), cena 19 Kč 
B)rozšiřený počet stran 016 (celkem 68) a 9GB DVD příloha, cena 39 Kč 
C)rozšiřený počet stran 0 32 (celkem 84) a 9GB DVD příloha, cena 49 Kč 


JAK ODPOVĚDĚT. 

CZ:Na otázku šéfredaktora můžete odpovědět SMS zprávou na telefonní číslo 900 22 O3ve tvaru ANKmezera GOmezera PÍSMENO VAŠÍ VOLBY. Pro příklad: pokud si přejete, abychom Game- 
ONu přidali 16 stran a DVD, to celé za 39 Kč, bude mít vaše SMS tvar ANK GO B. Cena jedné SMS je 3 Kč. Každá padesátá odpověď získává předplatné časopisu GameON na celý rok zdarma. 
SK;Slovenští čtenáři mohou své názory posilat formou SMS na telefonní číslo 6662ve tvaru GOmezera ANKmezera PÍSMENO VAŠÍ VOLBY. Pro příklad: pokud si přejete, abychom GameONu 
přidali 32 stran a DVD, to celé za 49 Kč, bude mít vaše SMS tvar GO ANK C. Cena jedné SMS je 2,40 Sk s DPH. 


REDAKČNÍ BUSHIDO*: 


Bushido, doslovné přeloženo „cesta bojovníka“ Bushi znamená „bojovník“ a do „cesta“ Bushido byl zákon, zivotní cesta samuraje. Bushido 
nenijencesta válečníka, ale iurčitá filosofie aduchovnísmér 


Službu provozuje Expansion Group a.s. Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00 email: infolinkaGexpansiongroup.cz. Pro Slovensko službu provozuje společnost Expandex, s.ro., Maróthyho 6, Bratislava. Infolinka 0915711501 po-pá: 10:00-17:00. 


BL JR E2 U 

Asise to moc nehodí, ale v našich pubertálních letech se tradovala taková fáma, že sex se zrzkou prý bývá bolestivý. Ne že by tou dobou 
kdokoliv z nás měl jakoukoliv zkušenost, ale čas nakonec ukázal, že jsme nebyli tak daleko od pravdy. Se zrzkou bolí totiž i samotné 
setkání, minimálně s tou,co nese jméno BloodRayne. 


VŠECHNY HRY TOHOTO ČÍSLA. 
TADY A TEĎ, 


vy | 33 
OBSAH onální dílod původních T72: BALKAN ON FIRE ; 37 
tvůrců? Odpověď najdete 29 
TÉMA uvnitř preview. A HARDWARE ý „n 
THE LORD OF THE RINGS: BATTLE HALF-LIFE: LOST COAST Creative X-fi i 08 
FOR MIDDLE-EARTH 2 CIVILIZATION IV ' Windows Vista : 
Gondor není jediné místo ve Viewsonic VPI9I 12 
Středozemi, o které stojí za a NOVINKY AMD Athlon 64 X2 3800+ 1 


to bojovat. Zeptejte se elfů a 
trpaslíků. 

PŘEHLED PŘIPRAVOVANÝCH 
RPG 

V nejbližší budoucnosti se na 
nás valí vlna perfektních RPG. 
My jsme jich napočítali mini- 
málně osm. 


PREVIEW 

F.E.A.R. 

Kéž už by se nám konečně 
nevinně vypadající holčič- 
ka ukázala v plné své síle. 
Nebo nás bude nadále děsit! 
MAFIA: CONTABILE 
Neoficiální datadisk od nad- 
šenců a fandů, nebo profesi- 


Game0N05.2005 


Ipřes redakční škatulata si 
Vás nedovolíme okrást o pra- 
videlnou dávku informací 

z čerstvě ohlášených projektů 


RECENZE 

BIG MUTHA TRUCKERS 2 
BLOODRAYNE 2 

C64 CLASSIX 

DUNGEON SIEGE II 
FALCON 4 

CHARLIE AND CHOCOLATE 
FACTORY 

METALHEART 
POWERDROME 

PRISON TYCOON 

RHEM 2 

SALVO! 


HW Novinky 
Megamix 

Test: Motherboardy 
Téma: Duel prohlížečů 
Seriál: Procesory 


MOBILNÍ HRY 
ANCIENT RUINS IV 
MIGHT AND MAGIC 
REAL TOURNAMENT 
ROUGE LORDS 
VÁLKA SVĚTŮ 


DOPISY 


ROZHOVOR 


SMS ANKETY 


sebe: 


Nové ČEPVNOVÉ nity! 


„ — ARON 
FC M 35K: 


Nové zářijové hity 


"a m ea a tiké 
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www.cdprojekt.cz 
TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


STÁLICE NA SCÉNĚ 


Hned ze začátku bych chtěl napsat, že pochybuji, že byste zve- 
řejnili kritiku, ale ať víte... Koupil jsem si vás kvůli vaší lákavé 
ceně (i když stránkový obsah stojí za dvě věci), řekl jsem si, 
proč to nezkusit... Ale hned na první stránce jsem nevěřil vlast- 
ním očím!!!! Jak mohl vážený pan T. Zvelebil o Dungeon Siege na- 
psat, že by mu nedal ani 80%, to jsem tedy nepochopil. A navíc 
dovolit si jako začínající časopis o ostatních stalicích 

na české počítačově scéně napsat, že cituji: „Už teď, po sedmi 
hodinách hraní, ale můžeme říct, že odvázané výkřiky jiných 
časopisů či uspěchané recenze z preview na českém internetu 
jsou úplně mimo: tato hra je sice dobrá, ale náš verdikt se nej- 
spíše jen sotva přehoupne přes osmdesát procent“ Co když jste 
úplně mimo právě VY?!?! Zkuste se nad tím zamyslet... 


sE M. tHe ![x]! 


Milý Semtexi, tvůj výbušný dopis napovídá, že ti 
minulý úvodník pořádně uvízl v hrdle. Tak pěkně popořadě: © 
Dungeon Siege II jsme psali proto, že jsme hru již v tu chvili měli 
v ruce. Jak napoví recenze v tomto čísle, finální hodnocení se 
skutečně pohybuje okolo 80% (po delším hraní jsme hodno- 
a tili 81%), což znamená bezesporu velmi dobrou hru, „bombu“ 


— 


však nikoliv. Citovaná věta se vztahova- 
lak recenzi na jednom z českých herních 
webů, který hru recenzoval za krajně 
podezřelých okolností jako první na svě- 
tě (jistě nevěříte tomu, že by si Microsoft 
přál světovou premiéru na českém webu, 
dvojnásob zřejmě z betaverze), a k nad- 
šeným výkřikům na obálkách konkurenč- 
ních časopisů. Jinak si v žádném případě 
nezabíráme právo na jediný správný názor, 
recenze, ač z rukou dlouholetých redakto- 
rů, jsou subjektivním útvarem. 


Zdravím celou redakci časopisu Game- 
ONu! 


Původně jsem se chtěl rozepsat, ale vezmu 
to asi stručně. Inu... již nějaký ten pátek 

si nekupuju herní časopisy. Proč? Odpo- 
věď je zcela jednoduchá - jsou šíleně (a 
myslím opravdu ŠÍLENĚ) drahé. Dát kolem 
200 Kč zaněco,co budu číst tak 3 dny, 
90% z přiloženého DVD obsahu nevyuži- 
ji apak budu nadávat, že přiložená plná 
hra je prachsprostý brak — to není můj 
styl. Proto už se ani poherních časopi- 
sech vůbec nekoukám. Najednou jsem ale 
stál u kasy jednoho supermarketu a vidím 
časopisy. Jen tak nezávazně jsem zaost- 
řilna GameON a vidím velký nápis „Super 
cena 12 Kč“. No, to ani máma nemohla říct: 
„To ti nekoupím, protože bych si tosám 
eventuelně koupil za drobáky v peněžen- 
ce.Když jsem časopis otevřel, zjistil jsem, 
že vidím známá a mnou oblíbená jména 
typu Kolanda či Zvelebil... najednou vidím 
i jméno Eisler, mnou velmi oblíbeného 


jestli to dělají ty výpary propanbutanové 
bomby, kterou jsme vezli v autě, nebo je to 
realita... doma jsem zjistil, že to je oprav- 
du tak a začetl jsem se do časopisu. Musím 


FATE 
STAR FURY 
A DALSÍ 


Chcete se podělit o své názory s ostatními čtenáři? Není nic snadnějšího než využí 


dujicich možnosti 


- svůj názor nám můžete poslati formou SMS na telefonní číslo 900 2203 ve tvaru 
zeraGOmezeraVáš názor.kde,Vás názor“ samozřejmé znamená samotný text.okterý se 
áři GameON podělit. Přiklad:INF GO DNES JSEMTE VIDEL VYBIRAT POPELNICE 
JINAK TENAPRASIM. Cena jedné SMS je3Kč 
- slovenští čtenáři mohou své názory posilat formou SMS na telefonní číslo 
varu GOmezera|NFmezeraVáš názor,kde „Váš názor“ samozřejmě znamená samotný 
cete snámiičtenáři GameON podělit. Příklad: GOINF HORI MI POSTEL POMOZTE 


E.CHCIPENÍ 


Cena jedné SMS je 2,40 Sks DPH 


- své emailové připomínky můžete zasilat na adresu dopisy Agameon.cz 


MRILEOK 


pochválit - opravdu fajn, nic mi tam nechybí a Java hry mě těší. 
Ach jak jsem byl rád, že nemusím přeskakovat dalekosáhlé 
stránky návodů a cheatů či trapné rubriky o kultuře. Sakra, kou- 
pil jsem si snad časopis o hrách, ne? 

Abych to nějak uzavřel- díky vám za dobrou práci, pokračujte 
tímto stylem a asi si vás předplatím. To si nemůžu nechat ujít. 
Mějte se fajn a neusněte na vavřínech! 

P.S.: Málokterá inzerce mě tak těší jako ta, co máte v časopisu 

- buď člověk vidí zajímavé a spoře oblečené dámy nebo super 
fára...dobrý! 


S pozdravem, 
Matěj Gottwald 


Ahoj, Matěji, dík za dopis. Vyplývá z něj mimo jiné 
pro nás důležitá zpráva: čtenáři našeho časopisu mají zájem 
o ty skutečně podstatné věci: novinky, preview, recenze či 
hardware. lv budoucnu tedy půjdeme tímto směrem, kulturní 
a podobné rubriky u nás nehledejte (tím ovšem nevylučujeme 
užitečné cheaty nebo zásadní návody). GameON je časopis od 
hráčů pro hráče - dobře víme, co je užitečné a co nikoliv. 


Sem Magor Stando F: 


Necenzurované SMŠ názory našich čtenářů. 


731847xxx- Zdravim GameON. Chci se zeptat, jestli si lze 
objednat starsi cisla GameON primo od vas. Casopis jsem 
objevil nedavno,teprve az vyslo 2. cislo, coz me moc mrzi. Je 

to totiz ten nejlepsi casopis o PC a JAVA hrach (pokud nepoci- 
tam MOBILHRY:)).A jeste jedna vec. Plakat v 3.cisle je SOPeoJen. 
kdyby z druhy strany nebyl clanek o GTA San Andreas. :)) s 


M pš-pa; 10:00-17:00. 


G0:Čago! Starší čísla k objednání zatím nejsou a pravděpodob- 
ně ani nebudou. Pokud ovšem zavítáš na letošní Invex, může se 
stát, že některé ze starších čísel ulovíš, budou tam totiž zdarma 


kdostání! ZÁ 
605973xxx- Gameon je dobrej casopis za super cenu, alÉ proc 


nevychazi casteji? 


% Infolinka 09157, 


G0:Vzhledem k tomu, že už teď je obtížné odtrhnout Dreba, 
Kalandru či Storma od paření na tak dlouhou dobu, aby zvlád- 
li sesmolit těch pár článků, nedokážeme si představit, že by to 
měli dělat kupříkladu ve l4denní periodě bez toho, abychom 
si vzali jako rukojmí jejich babičky. A to (alespoň prozatím) 
nemůžeme. 


420737304xxx- NEZNATE NAHODOU PRODEJNU LEVNÝCH 
ALE DOBRYCH PC PRO NAROCNÉHO HRACE?" 


G0:Pár dobrých bazarových prodejen známe, ale převážně 

vPraze, sídle naší redakce (kupř. ve Zlatnické ulici). Pokud víte 
io dalších dobrých bazarech her, dejte nám vědět, bylo by zají- 
mavé je zmapovat a výsledky přinést vám, čtenářům. 


expansiongroup.cz. Pro Slovensko službu provozuje společnost Expandex, s.ro., Maróthyho 6, 


4207240 


xx - Budete delat bonusova cisla gameonu? Beny 


G0:Ahoj Beny, zatím nic takového neplánujeme. Třeba ale před 
Vánoci něco vymyslíme! 


jedné z násle- 


je 


Slyš provozuje Expansion Group a.s. Krajenská 338, Praha 4, Infolinka 723 936 782, popá: 10:00-17:00 email infolinka 


Nový PlayStation2/PS3/PSP magazín 
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uďte herní guru! 


ře 


P „kl 


povedeně a to samé se dá říci i o jezdcích 
na škorpiónech nebo nových modelech 
lodí. Ano, čtete správně, lodí. Battle for 
Middle Earth 2 totiž bude na rozdíl od 
jedničky umožňovat souboje na vodě, 
s čímž samozřejmě souvisí, množství 
nových jednotek a také několik vodních 
potvor. Zde ale nebudeme raději nic 
prozrazovat, snad jen to, že se do bojů na 
vodě promítnou momentální povětrnostní 
podmínky, které se budou samozřejmě 
nezávisle na dění měnit, ostatně jako celé 
počasí. 

Pokračujme ale dál, Jednou ze slabin 
jedničky bylo to, že jste mohli stavět 


OTÁZKY A ODPOVĚDI 


( KDOZATÍMSTOJÍ? 

« Výrobce: EA Los Angeles 
a Vydavatel: EA 

a Žánr: realtime strategie 


Co! IVÝVOJÁŘI? 

« Bude to ještě lepši než první dil. Uvidi- 
te příšery.které jste doposud neviděli, 

a dostanete se na místa,která doposud 
zůstávala skrytá 


© JAKTOVIDÍME MV? 
« Tohle bude jistojistě pecka! 


( KDY TOBUDEHOTOVÉ 
« Pokud vše klapne. tak v březnu příští- 
horoku. 


budovy a opevnění jen na místech k tomu 
určených. Nyní je toto zbytečné omezení 
zrušeno a vy si budete moci postavit 
veškeré struktury a obranné zdi kolem 
mich (za předpokladu, že vaše zvolená 
frakce bude zdi umět stavět), doslova 


kde se vám zlíbí. Budovy se budou moci 


dále rozvíjet a upgradovat, například na 
hradby půjde namontovat kádě s vroucím 


© olejem, umístit prapory morálky nebo třeba 


postavit léčitelské stany a podobně. Princip 
zlepšování budov, které. produkovaly tím 
lepší vojáky, čím déle jste je používali, 
použitý v prvním dílu však zachován 
nezůstane, naopak se hra navrátí v tomto 
směru k principům klasické RTS. 

Kromě faceliftingu starých budov přibudou 
taktéž zcela nové, což souvisí hlavně 
s. přidáním nových. frakcí. Například 
trpaslíci budou disponovat dolem, na 
mithril, jehož těžba jim zajistí opravdu 
kvalitní brnění. Tento důl, respektive jeho 
šachty, ale půjde použít ik nepozorovanému 
přesunu armád pod zemí a překvapení nic 
netušícího soupeře. Tato, schopnost, je 
ostatné velmi podobná možnostem jedné 
z frakcí v Command A Conguer: Generals. 
Kromě zásadních kvalit v boji trpaslíka 
proti komukoliv. jinému je, ještě třeba 
zminit dobývací stroje, které budou hrát ve 
hře velmi výraznou roli. 

Další rasa zastoupená ve hře - goblini - 
sice nebudou moci stavět opevnění kolem 
svých budov jako třeba lidé, ale zase budou 
schopni umísťovat kolem nich různé pasti či 
brlohy přerostlých pavouků, kteří zaútočí na 
jakéhokoliv nepřítele v blízkosti a podobně, 
Taktéž dokáží využít pomoci skalních obrů, 
kteří budou z kopců, u nichž goblini sídlí, 
házet na nepřátele ohromné balvany. 

K tomu všemu si ještě přípočtete, že se 
nyní budou chovat jednotky v boji daleko 
inteligentnéji, protože autoři implementují 


THE LORD OF THE RINGS: TACTICS 


- NĚ: 


PROFIL VÝVOJÁŘE 


).EA 
„pobočky v celém světě 
NROKU:1982 
B:www.ea.com 
INFORMACNI TEXT: Elec- 
tronic Arts jsou v současnosti 
největší firmou operující na poli 
vývoje počítačových a konzo- 
lových her. Disponují neuvěřitelným 
množstvím peněz, vyznačují se sku- 
pováním licenci na úspěšné filmy. 
knihy a sportovní ligy a čím dál tim 
více upřednostňují masu před hard- 
core hráči. 


Kdo jich nedokáže 
vyiménavat alespon pět. ten asi čte 
špatný časopis. Namátkou uveďme 
série FIFA. NHL. NBA, Madden NFL, 

The Sims, Medal of Honor, Need for 
Speed či hry s Harry Potterem. 


Al schopnost volit tu nejlepší formaci 
při útoku -i obraně. Už se tedy něstané, 
že se vaši lučištníci dostanou do. první 
linie a budou zlikvidování dříve, než stačí 
v řadách nepřátel napáchat nějakou škodu. 
Naopak, Nyní jíž k ničemu takovému nebude 
docházet, protože se před ně postáví vaší 
obrněnci a budou je bránit. 
Další změnou je potom přítomnost bonusů, 
jež by měly být přičítány k útoku, podaří- 
li se vám nepřítele obejít a zaútočit na něj pokračování vypad M 
8 a už se těšíme, až se do m 


= =» Diky tomu, že se EA podařilo uzavřít smlouvu s vlastníky práv na původní dílo p : ' 4 4 
J.R.R. Tolkiena, nechystá se pouze The Lord of the Rings: Battle for Middle Earth 2. ale 1 ; % 


i hra s pracovním názvem The Lord of the Rings: Tactics. Tato ale kupodivu nebyla : i 
ohlášena pro PC, nýbrž pro PSP. Bude se jednat o taktickou tahovou strategii, v níž | i 

vám bude umožnéno ovládat jak Společenstvo prstenu. tak síly temnot. Hra bude | 7 * 
obsahovat spoustu rozličných předmětů, upgradů, schopností a budete si moci 
dokonce upravit své charaktery. Podíváte se také do známých lokací, v nichž svedete 
nejednu hrdinskou bitvu, a to nejen proti počítačem řízeným protivníkům, ale až proti 
čtyřem živým oponentům přes WiFi. Že by Jagged Alliance v prostředí a s reáliemi 


Středozemě? Pokud ano, ihned kupujeme PSP! 


4 


:" 00 


SLOVO EDITORA 


Ikdyž toho mám na srdci hod- k 
ně, asi by se neslušelo,abych f 
začal jinak nežsvým představe- 
nim. Tedy minimálně ve funkci ' 
novinkáře, neboť předpoklá- bd bi 
dám, že věrni čtenáři už na moji i 
maličkost v ostatnich rubri- 


kách GameOnu narazili. Jirka, čh 0.00 

jako předchozí editor, odvedl JÍ cce f 
na svém postu kvalitní prá- ná 000 P 

ci,což mi umožnilo soustředit ři 


se vtomtočisle předevšímna 
obsah - tedy výběr těch nejzaji- 
mavějších titulů, a ne na formu. 
To ovšem neznamená, že se bo- 


jim změn, a jistě vás oopaku již [ G l j =. ká F U] 


brzo přesvédčim. 


ONDŘEJ KOLANDA kb VYDAVATEL; Activision +TERMÍN VYDÁNÍ : 042006 » WEB : guake4.ravengames.com 
editor rubriky 


O nejočekávanější akci letošního roku už jste si toho mohli přečíst věru hodně a dost toho ještě bude napsáno, tedy pokud se nevy- 
plní nejoptimističtější, až mírně bláhové vize, že hra vyjde už začátkem října. Pro připomenutí, ve čtvrtém dílu slovutné ságy bu- 
dete bojovat v elitní vojenské jednotce proti mimozemským Stroggům. V žádném případě však nepůjde o plíživou kvazi-akci, kde 
Vás sem tam zle poleká ukrytý imp, jako tomu bylo v Doomu 3. Staré dobré hračky typu Railgun nebo raketomet se vám budou od 
neustálého používání skoro tavit v rukou. Na druhou stranu však nepůjde o bezmyšlenkovitý rubací projekt a srovnání se single- 
playerem Ouake 2 prý není úplně od věci. To všechno jsou ovšem informace, které novotou nijak nečpí na rozdíl od exkluzivních 
screenshotů, které vidíte kolem tohoto textů. Dusná atmosféra z nich jenom kouká, i když přeci jen znatelná podoba s loňským 
Doomem by mohla ještě leckteré škárohlídy mírně znervóznit. 


NÁZEV HRY DATUM VYDÁNÍ PRAVDĚPODOBNOST VYDÁNÍ 

Battleground Europe: WWII Online 18.8. mohlo by klapnout 

Journey to Center Moon m 8 mohlo by klapnout 

Battle of Britain II: Wings of Victory 22.8. mohlo by klapnout 

Madden NFL 06 23.8. malá pravděpodobnost 

No Surrender: Battle of the Bulge 24.8. mohlo by klapnout 

Firefighter Command: Raging Inferno —© 24.8. mohlo by klapnout 

Jetfighter 2015 30.8. mohlo by klapnout 

WWII: Tank Commander č 19. mohlo by klapnout 

Origin of the Species; Project G.l. 17 EAE 

Dreamfall: The Longest Journey 2 19. malá pravděpodobnost 

La Rush 49. mohlo by klapnout 

Sguad Assault: SecondWave © 69. mohlo by klapnout 

Indigo Prophecy 6.9. mohlo by klapnout 

Bet on Soldier: Blood Sport : 8 19 malá pravděpodobnost 

EverOuest II; Desert of Flames 12.9. jistota 

FIFA Soccer 2006 : 129. mohlo by klapnout 

NBA Live 2006 Á malá pravděpodobnost 

Playboy: The Mansion Exp. “ 13.9. mohlo by klapnout 

pedlšd ka oa donén ře mA tnS bY Kapnoat Přilety očekávaných her s redakčním komentářem. 
Sims 2: Night Life sč 13.9. jistota Naši experti pečlivě schraňují a vyhodnocují každé datum, které 
Earth 2160 15.9. jistota nám vydavatelé předhodí. Zajímá vás, kdy se objeví vámi očekávaný 
NHL 06 i A malá pravděpodobnost titul? Nahlédněte do našeho Terminálu! 


DRIVER A] 


VYDAVATEL : Codemasters »TERMÍN VYDÁNÍ : 01 2 G) 
WEB: www.codemasters.co.uk/motorsport 


PRA dj 2 
simulací se, pánbůh žehnej, dočká na začátku příštího roku 
dalšího pokračování. Jestliže minulý díl nabídl kolem patnác- 
M 2 k oouesr 3 0 ; ti jednotlivých závodních stylů, trojka (někde označovaná 
r ř k, jako TOCA 2006) se zastaví na 35 a celkový počet šampionátů 
l daleko za stovkou. Opět budeme nevěřícně kroutit hlavou nad 
skvělými animacemi provázejícími kariérový mód, který ovšem 
nebude tak lineární a nabídne více možností vašeho dalšího 
ubírání. Pokud si tedy nepřijdete za volantem trucku jako 
doma, můžete se, i když pravda s naším pohrdáním, vrhnout na 
dětské motokáry. Jinak nelze čekat nějaké zásadní překvapení, 
TOCA opět nebude m víc“ než naprosto dokonalým simu- 
látorem s bohatou volbou módů a detailním nastavením řízení, 
jež už dávno není jen výsadou simulátorů FI či Nascar. = 


[THE CHRONICLES OF NARNIR] 


VYDAVATEL: Disney Interactive TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 » WEB ; buenavistagames.go.com/product/narniaPC.html 


Vlastně nás trochu udivuje, že si skvělých příběhů ze sedmi knížek Letopisy Narnie od C.S. Lewise, filmoví, potažmo herní tvůrci všimli až teď. Na 
naše dětství měla kupříkladu Lev, čarodějnice a skříň, jak zní i podtitul připravovaného titulu daleko větší vliv než brýlatý, davové šílenství vyvo- 
lávající Harry. Traveller's Tales studios zpracovali výpravu čtyř dětských hrdinů (Edmunda, Lucy, Susan, Petera) do zamrzlého světa Narnie jako 
akční adventure, přičemž každý z charakterů by měl vládnout speciálními dovednostmi. Jak to nakonec půjde skloubit s původní knižní předlohou, 
to uvidíme už na Vánoce. Silnou vazbu na filmové zpracování chystané také na letošní prosinec můžeme potvrdit už nyní. Hra sama by totiž měla 
obsahovat některé sekvence celovečerního snímku. * 


Nejočekávanější tituly následujících 
týdnů tady a teď. 


Vaše smrt ve výhodném kurzu 
Datum vydání: záři 2005 
Vydavatel: Digital Jesters 
Web: www.betonsoldier.com 
Zápletka nevšední FPS ze studia Ky- 
lotonn neni nepodobná příbéhu Run- * 
ning Mana od Stephena Kinga. Také 
sestanete aktérem poněkud drsnější 
reality show, v níž bojujete o přežití. 
Ovšem ne v ostře sledovaném obý- 
váku sambiciózními seladóny ala 

Big Brother, ale s po zuby ozbroje- 
ným nepřítelem. Navic si na výsledek 
svého počinání budete moci vsadit 

a vydělat tak penize na mastný arzenál 
v dalších kolech. 


It'sin the Blame! 
Datum vydáni: srpen-září 2005 

' avatel: EA Sports 
Web:www.easports.com 

Spoustu lidi na ně na půl huby nadává, 
že akorát beroulicenci naatraktiv- 

ni soutěže projektům, které by si to 
rozhodně zasloužily vic. Zeserokod 
roku nezlepšuji tak, jak by si to nároč- 
né hráčovo ego přálo. Tak jako tak 
unichale stejně všichni strávime pěk- 
nou řádku propařených hodin i dnů. 
Nejdříve nás zcelého baliku zasáhne 
přesná paže OBecka z Maddenu NFL 
06.A v průběhu záři už se na svou per- 
formanci chystá vděčné trio NHL, FIFA 
aNBA.Semsnimi. 


Realtimový přeborník si dává na čas 
Datum vydání: září 2005 

Vydavatel: Zuxxez 

Web: www.earth2160.com 

Na pravděpodobně nejočekávanější 
strategii letošního roku jsme se těšili, 
už co naše paměť sahá. Tedy minimálně 
pár měsíců. Těšíme se stále, ale dost 
možná se těšit přestaneme, protože 
projekt se užnějakou tu dobu slušné 
protahuje. Naprogramovat boje tři 
znepřátelených frakcí na 13 planetách 
v dokonalém grafickém zpracová“ 

ni zřejmě zabere oněco vic času,než 
v Reality Pump Studios původně před- 
pokládali. 


Í Mozná že to nebude znit moc důstojné, ale srpnové dny se 
podle mé doherni historie prilis výrazným pismem neza- 
í psaly. Výběr za poslední ctyřiroky vyzněl ješté celkem 
milosrdné, ale je nutno podotknout, že mnohdy měli „vité- 
: zové“ ješté výrazné usnadnénou situaci slabší konkurenci. 


ko 


[8 


Přilis nafouknutá bublina 
P 4.8.2004 
Activision 
www.doom3.com 


Loňská situace byla malinko specifická. Srpen sice neodha- 
hlžádného trhače hitparád, ale na druhou stranu se urodilo 
poměrné dost řekněme nadprůměrných titulů a to ve všech 
žánrech. Srdce mnoha hráčů si ziskal například ultra-rea- 
listický simulátor Richard Burns Rally. Byl by ovšemhřich 
nevyhlásit jako hru měsice netrpělivé očekávaný Doom 
3.Je pravda, že byl pro mnohé také nemalým zklamáním, ale 
přeci je šlo především po technologické stránce o unikátní 
záležitost. 


RTA MOL B 


26.8.2003 
Buena Vista Games! CD Projekt 
I buenavistagames.go.com/productitronPC.html 


4 
| Netradičné pojatý remake 
h 


Vůúvodu popsanou typickou situaci představuje rok 

2003. Upénlivé vyhližená Republic: The Revolution nako- 
necneuspokojila a klasické sportovní sérieodEA zkonce 
prázdnin přinesly snad svá nejméné povedená pokračová- 
ni.Navýslunisetak dostal projekt, který se možná masové 
neskupoval zkrámových pultů, ale rozhodné se velmi pove- 
dl. Netradiční grafika, perfektni příbéh a originálniherní 

© prvkynás před dvémalety oslovily nejvic. 


Mrarmký ee 


“ 


Úspěch našich národních barev 
ý 3 29.8.2002 
Take2 
www.mafia-game.com 


Pracovníkem měsíce srpna 2002 se stává s tři sta dvace- 

ti sedmi uklohněnými cheesburgery pan Tommy Angelo, 
zástupce Salieriho pobočky... Ano, jestli jsme v některém 
roce neméli potřebu pochybovat o nejvhodnějším projektu, 
tak tomu bylo právé po srpnových povodních 2002. A teď 
nikterak nehájim české zájmy, jsem přesvědčen, že stejně 
by volba dopadla u kteréhokoliv svétového herního kriti- 
ka.Třebaže se do posledního prázdninového měsíce vešlo 
datum vydání jens vypětim všech vývojářských sil. 


HOGUN TOTAL WAR: WARLI EDITION 
První z totálné povedených strategii 
esné da 24.8.2001 
„davatel: EA Games 
www.totalwar.com 


Pod největším nánosem prachu dřímá průkopník real-time 
strategii, v nichž se přestaly počitat zobrazené jednotky. 
Přestože šlo o velmi slušný kousek, díky několikanásobné- 
mu zkvalitnění herního prožitku v následujicích dílech už 
po Shogunovi jen tak někdo nesáhne, a tense tak výrazně 
přibližil k nemilosrdnému propadlišti déjin. 
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[PAWICE OF PERSIR: 
HMITIDRHED BLADES] 


VYDAVATEL :Ubisoft, TERMÍN VYDÁNÍ :04 2005 + WEB :www.princeofpersiagame.coml/uslindex.php 


Máme přo-Vás“dvě zprávy a bez otázání na vás jako správní hulváti vyrukujeme s tou špatnou. Série 
novodobého perského prince se velmi rychle chýlí ke konci. Třetí pokračování, prozatím pojmenované 
Kindred Blades, bude podle všeho tím posledním. Ovšem vzhledem k tomu, že se chtějí tvůrci 
rozloučit opravdu monumentálním způsobem, lze už na sklonku letošního roku očekávat něco opravdu 
fenomenálního. A to je jistě pozitivní informace. Své akrobatické prvky vám tentokrát princ předvede 
v rozsáhlém Babylonu, kterému bude dominovat známá, i když prý netradičně pojatá věž. Z prokletého 
hrdiny se stane takový Sam Fisher středního východu, neboť budete disponovat neobyčejně vysokým 
množstvím bojových prvků i chvatů na likvidaci nic netušícího nepřítele. Pokud máte tu možnost, 
určitě si nenechte ujít trailery doprovázející vývoj hry z uvedených oficiálních stránek. = 


[THE 5IMS8E: NIGHTLIFEI] 


VYDAVATEL EA Games +TERMÍN VYDÁNÍ :03 2005 » WEB :www.thesims2.ea.com 


Historie se opakuje a stejně jako u prvního dílu The Sim ás zkouší duo MaxislEA fígl s datadiskem 
simulujícím noční život našich simáků. Tedy ten akční, ne nějaké polehávání v postelích, ale pořádné 
pařby v klubech, ale i romantické půlnoční večeře, tak perfektně působící na štíhlou linii. S tím souvisí 
i obohacení hry o různé postavy a objekty, jako jsou například DJ's s jejich náčiníčkem, karaoke apod. Nám 
přijde Nightlife jako malý podraz, neboť mnozí členové redakce, řádní vysokoškoláci, dobře ví, že toh- 
le všechno už mělo dávno být v prvním datadisku University. Ostatní však budou jistě spokojeni. Zvlášť 
přidáme-li jeden nezanedbatelný fakt, že do výbavičky vašich simů konečně můžete zařadit i vlastní auto. 


Chce to ovšem sehnat če, jinak si žádný noční tah pořádně neužijete. 


[ENEM“ IN SIGHT] 


VYDAVATEL: Atari +TERMÍN VYDÁNÍ : 02 2006 
WEB: www.illusionsoftworks.cz 


Podle všeho, co jsme se o novém díle z dílen Illusion Softworks dozvěděli, by se mělo 
jmenovat spíše Nepřítel v nedohlednu. Jedná se totiž o realistickou vojenskou FPS ze 
současnosti odehrávající se neskutečně rozlehlém území. Hráč se musí smířit, jako již 
tisíckrát, s úlohou amerického mariňáka bojujícího proti ruským protějškům ve znovu 
válkou nachlazeném bipolárním světě roku 2006. Herní prostředí spadá do tří lokalit 
v Británii, Německu a vzhledem k tom, že jde o české vývojáře, i Česku. To ovšem není 
tak zajímavé jako fakt, že kromě abnormální rozlehlosti území se můžeme spolehnout 
i na jeho naprostou realističnost. Pro českou část bylo vybráno zhruba 100 kilometrů 
čtverečních v okolí Bílých Karpat, ale mapa bude díky použitému zrcadlení skoro 
desetinásobně větší. Vzhledem k zachycenému prostoru ještě daleko více udivuje totál- 
ní detailnost i sebemenších objektů, jako jsou seníky, vybavení kůlen, hospod a podobně. 
Na rozdíl od H8D půjde o to, postihnout globálnější konflikt ve vší realističnosti. Včetně 
použitých zbraní i bojových a přepravních prostředků, k nimž vývojáři získali přesnou 
dokumentaci od NATO. Na závěr ještě přihodíme dokonalou interaktivitu prostředí, mul- 
tiplayer zamýšlený až pro 128 hráčů i nástroje pro jednoduchou tvorbu modifikací. A teď 
se klidně můžete štípnout do tváře, tohle se vám nezdálo! Buďte si jisti, že o EiS si ještě 
vbrzku popovídáme. 
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[MUTANT] 


VYDAVATEL: N/A +TERMÍN VYDÁNÍ : 02 2006 
WEB: www.napoleongames.cz 

Jindřich Rohlík a jeho Napoleon Games se, pokud víme, vůbec poprvé pouští 
do vývoje 3D akční střílečky. Po trochu žánrově nevyjasněném Pátém 
učedníkovi, pokračování Bran Skeldalu, byl na jaře letošního roku oznámen 
titul Mutant. Nyní máme už dokonce možnost obdivovat prostředí pražských 
ulic (v reálu to jde jen s velkým sebezapřením) z prvních čerstvě vypuštěných 
in-game screenshotů. Tvůrci si zatím dávají velký pozor, aby o chystaném 
titulu co nejvíce mlžili a podávali co nejméně konkrétní a pokud možno pro 
zvědavce přímo spalující informace. Jisté je to, že nás čeká boj v ulicích 
a vůbec známých lokacích naší matičky stověžaté s blíže nespecifikovaným 
nepřítelem. Ovšem vzhledem k tomu, že ústy autorů hra představuje, citu- 
jeme: „Obhajobu pozitivních důsledků neetických experimentů na lidech“ lze 
si udělat jakýsi obrázek. Spolehnout se můžeme také na datum vydání, res- 
pektive na to, že do jara příštího roku pražské kreatury s pocuchanou DNA 
určitě neuvidíme. 


PLACENÁ INZERCE 


Soutěž časopisu GAMEON 


se společnostmi BOTAS 
a CD Projekt 


Tvůrci úspěšných fotbalových manažerů Sports 
Interactive vám brzy přinesou nový NHL""“ Eastside 
Hockey Manager 2005. Převezměte plnou kontrolu nad 
vaším oblíbeným hokejovým týmem nebo jedním ze stovek 
dalších a doveď'te ho k vítězství a slávě. Díky podpoře 
severoamerické NHL i asociace hráčů NHL najdete ve hře 
všechny týmy a fotografie hráčů. Česká verze 
bude navíc obsahovat i českou Tipsport 
extraligu a slovenskou ST extraligu. 


Zodpovězte následující tři otázky 
a odpověď pošlete na emailovou 
adresu: 
Do emailu nezapomeňte uvést 
velikost své nohy, aby vám 
BOTASky sedly! Své odpovědi 
posílejte nejpozději do 

I 


a) Detroit Red Wings 
b) New York Rangers 
c) Ottawa Senators 


a) první b) druhý c) třetí 


a) Ivan Hlinka 
b) Luděk Bukač 
c) František Výborný 


partneři soutěže 


CDPROJEINCT. 


l botas 


EP FORWARD 


www.botas.cz 


„„ MTOVINKY 


[BAD DR" L.R.] 


VYDAVATEL :Enlight Software TERMÍN VYDÁNÍ :02 2006 » WEB :www.enlight.com/bdla 


Z pohádky do pohádky, platí možná v baletu, alé rozhodně ne ve vývojářském životě herního guru jménem American McGee. Jeho tvůrčí začátky sice patřily podařené Alici (rozuměj 
Alence v říši divů), a dokonce se chystal i na virtuální zpracování čaroděje ze země 07, ale pak jeho projekt Atari smetla ze stolu a v jeho kariéře nastal zásadní zlom. Vesmírný Scra- 


pland, kterým se chytil spolupráce s Travorem Chanem, ještě nijak zběsile nevybočoval. Ovšemv současnosti šéfuje projektu, který by jako kontroverzní označil i Charles Manson (ne- | 
znalí, ať si dosadí třeba spartakiádního vraha). V komiksově zpracované akci se zhostíte civilizací znechuceného houmlesáka, kterého souhra okolností přinutí zachraňovat katastro- | 
fami napadené Los Angeles. Na město andělů se totiž snesou v jednom okamžiku morové rány v podobě teroristického útoku, vyrojení zombíků a dalších osmi podobných příjemností. 


A Anthony Williams, jak se náš hrdina jmenuje, to všechno ještě šperkuje peprným humorem nabitými hláškami, které Ize snadno odečíst i z okolních obrázků. Nyní se prý na hře pracuje 


už rovný rok a je zhruba v polovině svého vývoje. * 


RVEL L 


MARVEL ŘEKL SVÉ ANO ACTIVISIONU 
Poslední červencový den zveřejnila společ- 
nost Activision prohlášení, v němž prezen- 
tuje čerstvě uzavřenou dohodu se společ- 
ností Marvel Enterprises, ve které získává 
licenci na tvorbu her, v nichž budou figuro- 
vat právě hrdinové Marvelovských komik- 
sů. S X-Menem. Spider-Manem nebo třeba 
Fantastickou čtyřkou nás tedy v budouc- 
nosti čekají hrátky pouze pod vlajkou zmí- 
něného vydavatele. První kousek je pláno- 
ván na fiskální rok 2007. * 


| CO NA TO GAMEON? 
| 
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FÁMY, NEBO ŠPROCHY? 
Zhruba před dvěma měsíci ohlásila Capcom 
práce na pátém dílu Resident Evil a záhy 
nato se také objevil působivý průvodní 
trailer. Podle ného mají hlavnímu hrdinovi 
oživlé mrtvoly i po tolika dílech a propa- 
řených hodinách stále co říci. Oficiálně byl 
vývoj potvrzen zatím pro PS3 a Xbox 360, 
ale v podstatě hned s uvedením této infor- 
mace se na mnoha, především německých 
webech (souvislost hledat jen těžko), vyro- 
jila tvrzení, že pětka potěší i majitele pisi- 
ček. 


CO NA TO GAMEON? 


AMERICAN VS. AMERICA 

Jasně, jde o stále stejnou písničku, ale sta- 
čísipřečíst novinky herní scény za posled- 
ních pár dní a hned zjistíte její aktuálnost 
Namátkou vybíráme příklad: v Číně zaká- 
zali akční online hry détem do 18 let, zná- 
mí antiherní aktivista Thompson brojí pro- 
ti Sims 2 jakožto ráji pedofilů a tvůrci GTA: 
San Andreas v tuto chvíli čelí několikerým 
právním útokům kvůli údajnému agresivitu 
vyvolávajícímu vlivu na mládež. * 
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PODPOROVANÉ TELEFONY: //c;:íc Motorola 
NOK 


BEGC 


SANS 
Sharp STCCHS BOnV ETlCsson 


5 S 
© © 
: pro objednání pošlete SMS: š pro objednání pošlete SMS: 
“ $ “ 
© se Ta) lí zr i 
É na číslo: I i Slovensko É na číslo: Slovensko 
W“ W 
5 cena: l ceny s DPH 5 cena: l ceny s DPH 
"4 a 
= ] 1 OT556, OT556T, OT565, OT756, LG L1400, M la C380, C385, = C380, C385, C650, C651, E1000, E398, E550, V180, V220, V3, V300, V500, 
< C650, C651, C975, E1000, E1050, E398, E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V400, V500, V505, “ V505, V525, V535, V547, V550, V551, V600, V620, V635, V80, V980, 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300. 
zj V525, V535, V547, V550, V551, V600, V620, V635, V80, V980, ia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, = 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6100, 6200, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6800, 6820, 
"© 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6010, 6021, 6100, 6101, 6108, 6200, 6220, 6230, 6230i 7$ 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage OD; X400, X60. my-C5-2, my X5-2, my-V55, 
E 6260, 6560, 6600, 6610, 6620, 6630, 6670, 6680, 6682, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650. E my-V75, my-X4, my-X7 D500, E310, E330, E600, E630, E700, E710, E800, E808, E810, E820, X450, X460 
© N-Gage, N-Gage OD, Panasonic X700, Sagem myC-4, myC5-2, myC5-2T, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, o »GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, C65, C65V, CT65, CX65, CXV65, M65, S65, S65V, SK65, SL65. 
© myX-4T, myX-7 I D500, D600, E310, E320, E810, X480, X640, Z130, Z300, Z500 )GX10 © SX1 t F500i, K300, K500i, K700i, S700i, T610, T630, V800, Z1010, Z500, Z600 

GX15, GX20, GX25, GX30, S/ermens C60, C61, C65, C65V, CT65, CT66, CX65, CX70, CXV65, M55, M65 

MC60, MT65, S55, S56, S65, S65V, S66, SK65, SL55, SL56, SL65, SX1 an 1 F500i, J300, K300 


K500, K700, K750, S700i, S710, T610, T616, T630, T637, V800, Z1010, Z500, Z600, Z800 


Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného obsahu. Například pro objednání New York Nights pošlete pošlete SMS ve tvaru MH HRBFE na číslo 
9002250. Pro Slovensko platí číslo 6669. Pozor, mezi MH a kód vložte mezeru. Po odeslání vám obratem přijde SMS, kterou přepošlete na číslo u ní uve- 
dené. Následně obdržíte waplink pro stažení hry. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do wap prohlížeče, a obsah bude automaticky stažen do vašeho 
telefonu. 


Chcete-li poslat zvolený obsah někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. Například MH HRBFE 420777323555 (platí jen pro Českou 
republiku) 


Před stažením veškerého kontentu se ujistěte, že je váš telefon správně nastaven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastavením jednotlivých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si 
nastavovací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky operátorů. Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00. Pro Slovensko 
službu provozuje společnost Expandex, s.r.o., Maróthyho 6, Bratislava. Infolinka 0915711501, po-pá: 10:00-17:00. 


„„ „PREVIEU 


Editor rubriky preview,no 

nezní to vznešeně? No, jest- M 
li někomu ano, takho musím 

ubezpečit, že v podstatě jde 

o stejně důstojnou činnost, = 
jakou je třeba práce skladní- — 
ka.Jde totiž o to, nasouKat do 
těchto proklatě úzkých čtyř 
stránek co nejvíce informací 

o maximálním počtu projek“ 
tů. Jak špatně se to občas daři, 
to vidite i na příkladu čtvrté 
Civilizace, která si tentokrát 
protřostatním gigantům urváa- 
lá pouze půl'stránky. Naštěstí 
můžete vzít závděk i násle- 
dujičími stránkami v rámci 
Tématu, kde vám představimé 
8'nadějných RPG, vlastně tako- 
vou formou minipřéview. Za 
měsíc nashledanou: 


„skladník 


F.E.A.R. 


F.E.A.R. 

Mafia: 

Half-Life: Lost Coast 
Civilization 


verze akční pecky F.E.A.R.! 


»» — Prázdninové počasí se chová poněkud aprilové a místo cachtání v rybníku nás nutí 
trčet doma u monitorů. Času věnovaného laskání myšítka místo svírání klacku. přestože 
zatiženého voňavým buřtíkem, rozhodně nelitujeme. respektive nelitovali bychom, kdy- 
by světové pařanstvo nebylo sužováno tradičním herním suchem letních měsíců, dlužno 
podotknout, že nejhorším za poslední léta. Doufejme tedy, že do října, kdy má vyjít akční 


pecka FEAR., nevyschneme na troud 
Neznámá militantní skupina obsadila specializované výzkumné středisko, drží v ném 
rukojmí. avšak nevznesla žádný požadavek. Elitní policejní jednotka byla rozprášena 
stejné rychle jako hrstka popela na vydařeném pohřbu a do akce musí nastoupit ještě 
elitnější FEA.R. jednotka určená pro extrémní a neznámé situace. Jako jeji člen pronikáte 
do nitra komplexu, kde už si brousí drápy malá holčička v červených šatičkách 


Většina soubojů proběhne v bullet-time, jinak si moc neškrtnete anaví 
vypadáfakt stylově. 
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»»> Pátek pátého srpna 2005 vstoupil do historie jako den s nejnižším počtem 
dopravních nehod, nejnižší televizní sledovanosti, nejnižší spotřebou prezer- 
vativů... Poskytovatelé internetu si však rvali vlasy i s kůží. Vyšla totiž hratelná 


PROFIL VÝVOJÁŘE 


Monolith Productions 
USA 
1994 
http://www.lith.com 
Firma 

Monolith byla založena skupinou 
jedinců, kteří se původně hrami ne- 
zabývali. V době, kdy svět spoléhal na 
starý dobrý MS-DOS, vyvinuli proto- 
typ enginu pracujícího na bázi Win- 
dows, čímž zaujali Microsoft a pod 
jeho záštitou vznikla první verze 
LithTechu. Po své prvotině Blood, 
běžící ještě na stařičkém Build enginu 
(Duke 3D, Shadow Warrior), začali 
lidé z Monolith plně využívat svůj 
LithTech, od jehož těžce zabugo- 
vaných začátků (Blood 2, Shogo) ho 
v roce 2002 dovedli k naprosté do- 
konalosti pod názvem Lithtech Jupiter, 
poháněj í akci NOLF 2. Mezi 
AAA tituly o něj cky nezavadíte, 
díky své příznivé ceně byl však v ho- 
jné míře licencován méně ambiciózní- 
mi studii - za všechny jmenujme Valu- 
soft, svého času chrlící jeden budget 
za druhým (Vietnam BlackOps, WW2: 
lwo Jima a další). V současné době 
Monolith Productions zaměstnává přes 
100 lidí, všechny v jediné pobočce ve 
Washingtonu, kde vzniká Matrix On- 
line, Condemned: Criminal Origins 
a samozřejmě FEAR. 

Blood, Blood 2: The 
Chosen, Shogo: MAD, No One Lives 
Forever I 8 2, Contract Jack, Aliens 
versus Predator 2, Tron 2.0. 


+ E 


ne oe-áhý 


Tentokrát to autoři myslí skutečné vážné, žádné humoresky 
ve stylu No One Lives Forever se nekonají a narozdil od Aliens 
versus Predator 2 je tohle skutečný horor. Atmosféra je tak 
hustá, že by se dala krájet, podezřelé zvuky za zády dodávají 
správnou dávku adrenalinu, avšak nekoná se žádné nakukování 
do všudypřítomných ultra temných zákoutí ala Doom 3, které 
spíš. než aby umocnilo pocit bezmoci a zatracení. jen zvyšuje 
dávku nervozity a kazí požitek z hraní. FEA.R. se vás nesnaží 
vyděsit nečekaným zjevením pitoreskních démonů za doprovodu 
ohňostroje, naopak sází na heslo „potichoučku, polehoučku 
Nepřátelé. alespoň ti, které jsme měli možnost okusit. jsou 
normální těžkooděnci. číhající přesně tam, kde byste je čekali 
Nejde z nich hrůza, nejsou jich stovky ani tisíce, nevyskakují 
vám za zády, při soubojích jde o taktiku a zábavu., nikoli husí 
kůži, a jsou natolik inteligentní, že si budete pamatovat každého 
jednotlivce. Přesně tohle sliboval i Carmack se svým Doomem 
ovšem jemu skutek utek, Monolithu nikoliv. O infarkt myokardu 
se postarají zcela jiné situace. Tak třeba právě jste prošli 
checkpointem, hra se automaticky uložila. nikde žádný nepřítel. 
jste klidní. Začnete slézat po žebříku. najednou spatříte holčičku, 
trochu se leknete, ale dá se to ustát, Slabota, říkáte si a zaměstnáni 
touto úlevnou myšlenkou se pomalu otáčíte k odchodu. když vtom 
před vámi tiše stojí voják, který tam ještě před půl vteřinou nebyl! 
To neustojí ani dvojitá vrstva plenek a betonový pilíř by vám tu 
strnulost mohl závidět. Instinktivně vysolite dávku z kvéru. ale 
ejhle, přízrak je fuč. Nevidén, neslyšen 

Atmosféra je patrně to nejlepši. co nás ve hře čeká, ale 
ani zbytek se nenechá zahanbit. Vezměme třeba zbrané. Pro 
začátek je na výběr tradiční špuntovka, samopal typu MP5 
kulomet, brokovnice a granáty. Zajímavější je průbojná puška 
s trefným názvem Penetrator. ovšem skutečně vypečený kousek 
je raketomet. Tedy na první pohled je to raketomet. na pohled 
druhý sniperka, ve skutečnosti se však jedná o railgun s účinkem 
koncentrovaného slunečního paprsku - udělá z nepřátel kouřící 
kostičku. 

Samostatný odstavec si zaslouží i speciální efekt zpomalení 
času. Bullet-time už se s hrami táhne nějaký ten pátek, někdy více 
jindy méné úspěšně. F.E.A.R. pochopitelné spadá do první skupiny 
ba co víc. dodává tomuto efektu nový rozměr. Obraz je při ném 
ostřejší a světlejší, po stranách naopak rozmazaný. Korunu tomu 
nasazuje vzduch rozvířený letícími kulkami, který vypadá daleko 


Divné, odkdy mají monitory základní desku? 


PREVIEU... 


Scéna jak vystřižená z kempr strajku, že? 


lépe než v Matrixu. Přestože bullet-time 
vydrží jen pár vteřin. docela rychle se 
nabíjí a bude to klíč k vítězství, bez něhož 
se ve většině přestřelek nechytnete 
Grafika exceluje stejně jako 
všechno ostatní. Hra světel a stínů nemá 
chybu. modely postav i předmětů jsou 
vyšperkované do nejmenšího detailu 
krev cáká jedním slovem fantaskně. ze 
zdi při střelbě létají celé kusy omítky 
nemluvé o tom. že po chvíli je v místnosti 
tak zaprášeno. že nevidíte ani hlaveň 
vlastní pušky. A co teprve po výbuchu 
granátu... Jen podrobná mutilace těl zase 
chybí, škoda. Jistě si teď říkáte: jestlipak 
to ta moje mašinka utáhne? Inu. hráli 
jsme na Radeonu 9800pro v 1024x768 se 
všemi detaily na maximum a zapnutým 
2x AA, což se do plné verze může ještě 
zlepšit. Skutečný problém bohužel skýtá 
operační paměť. protože i s 1GB RAM to 
místy nepříjemné laguje. a doporučeno je 
dokonce 2GB! Do vydání ale zbývá ještě 
čas, snad ho autoři využijí k vyladění 
finální verze! 


Pochopitelně jsme si nenechali ujit 
ani singleplayerové demo. takže zpráva 
pro nedočkavce zní, že za slabých dva- 


cet minut hraní (samozřejmě opakovatel- 
ného), jež zabere skoro celé CD (646MB) 
a při instalaci se roztáhne na 1GB. si 
slušně cáknete do trenek. otázka ale je 
kterou tekutinu. Doufejme, že plná verze 
bude mít další esa v rukávu. Závěrem si 
tedy troufáme říct, že nás čeká vskutku 
vydařená pařba s reálnou šancí stát se 
nejlepší střilečkou roku (no dobře, ještě 
je tu Battlefield 2, ale ten je hlavně o mul- 


OTÁZKY A ODPOVĚDI 


% 
Výrobce: Monolith Productions 
Vydavatel: Sierra/Vivendi Universal 
Žánr: hororová 3D střílečka 


% 
Ponurá atmosféra jako základ 
Vyspělá umělá inteligence 
Temný a záhadný příběh 

= Jedna malá holka 


% 

Nejočekávanější 3D akce současnosti dělá čest svému jménu. 
Dokonce to vypadá, že tentokrát autoři nelžou ohledně umělé inte- 
ligence, která nás vskutku mile překvapila. FEAR by se dal ohodnotit 
jako dokonalý mix mezi hororovým Doomem trojkou a techničtěj- 


ším,precizněji pojatým Half-Life 2. 


tiplayeru). Nesplněné naděje vkládané do Doom 3 se ve FEAR 
mísí s diametrálně odlišným Half-Life 2. čímž vytvářejí hut- 

ný. avšak přiměřený a hratelnější horor. jenž pravděpodobné 
dokáže sjednotit jak zastánce Dooma. tak i ty, kteří se neodtrh- 
nou od HL2. + © £ 
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„„„PREVIEU, 


MAFIA: CONTABIL 


»»» Nabídka, která se sakra neodmitá! 


PROFIL VÝVOJÁŘE 


Tým Fan ů Mafie 
Česká republika 
2005 
www.tfm.unas.cz 
TFM se 
zabývá nejrůznějšími modifikacemi 


do skvostné hry Mafia. Členové týmu 
jsou v oblasti všeobecné činnosti na 

zlepšování počítačových her odbor- 

nici, ačkoliv je Mafia: Contabile jejich 
prvním větším projektem. 


»» -© Rukunasrdce, po pokračování 


spanilé hry od českých IIlusion So 
works Mafia baží snad každý z nás. 
Někdo by si chtěl znovu zahrát za Toma 
iniby raději vedli zaručičku jeho syna 
a ti nejodvážnější touží po hraní za 
ibuši Barkovou,neohroženou ředitel 
ku Hotelu Corleone. Každý Mafii 2chce 


a jelikoz se Illusion Softworks k zádné 


oficiální informaci zatim neodhodlali 


ti. jež se v mžiku mohou považovat za 
pravé mafiány. Věřte tomu nebo ne, ale 
tinejvětší modeláři. skriptaři. grafici 
skladatelé, scenáristé - zkrátka ti zlatí 


ide.kteři se podíleli na tom, aby Mafia 


neumřela.se pod krycím jménem Tým 


anoušků Mafie (TFM) vrhají do projek 
tu.nad nímž věrní hráči české klasiky 
s klidným srdcem ucvrknou. Neoficiál- 
niho datadisku 
Mafia: Contabile je neoficiální 

datadisk,na kterém pracuje tým fandů 
Mafie, a musime uznat, že se nelehké- 
ho úkolu uspokojit stovky hráčů chopili 


18 Game“ ' 05.2005 


»rispěchali hladovým hráčům na pomoc 


s velkou vervou. Jak nám prozradil vedoucí vývoje Karel Stiebling, 


Contabile datadisk hru prodlouží o [5 misí, které se budou ode- 
hrávat v příběhu původní hry. To znamená. že například v misi 
Smetánka Morella nezabijete na letišti, ale proběhne efektivní 
přestřelka v divadle, anebo v předposlední misi můžete odmit- 
nout Paulieho pošetilý návrh na vyloupení banky, čímž se tím 
pádem kompletné zméní herní závěr. TFM si dává záležet hlavně 


na tvorbě nových interiérů, přičemž během hry navštívíme kro- 


mé zmiňovaného divadla i obchody s občerstvením, areál nemoc- 


nice či hráči vytoužené kasino. Hlavní hrdina se díky datadisku 
stane léž mnohem zručnějším a komplexnějším mužem. Bude- 
te moci řídit tramvaj, nadzemní dráhu, najimat si bodyguardy 


kupovata zároveň prodávat dopravní prostředky v autobaza 


ruanebo se převléci v některém z obchodů. Autoři se ale dušují 
Nechceme kopirovat Grand Theft Auto! 

Aby sipři výrobé mákli i grafici, bude Contabile datadisk 
nabízet i možnost vybrat si dobu, v níž se bude děj odehrávat 
Zatímco devizou jsou samozřejmé prohibiční třicátá léta, budete 
simoci navoliti alternativní podobu - současnost. Autoři samo- 
zřejmě počítají i s úplně novými modely aut a drobnými obměna- 
mi městských textur, kterým chtěji vdechnout větší dávku reality 
Velký problém museli TFM řešit hlavné ohledně dabingu jednot- 
livých postav. Jelikož tým neměl k dispozici dabéry předchozího 
dílu musel vedoucí vývoje povolat přední experty přes záznam 
zvuku, aby profesionálně namixovali věty z původní hry do nové 
podoby. Protože mél GameOn exkluzivně přístup k první misi 
jez se trefné jmenuje „Poprvé, ale ne naposled“ a ve které jsme 
nuseli postřílet gangstery, kteří honí váš taxík, musíme s radostí 


fn 
a*7 
A785) |=6755 


Odvez gangstery do Sálieriho baru 


Poté, co zabijete protivníky, musíte odvézt kámoše do baru. 
Střelba v taxikářském prostředí. 


OTÁZKY A ODPOVĚDI 


“ 
Výrobce: Tým Fanoušků Mafie 
Vydavatel:- 
Žánr: third-person, akční 
%“ 


Postaráme se by Mafia nikdy neumřela! 


víc mrtvých gangsterů, tím líp. Pokud vše bude takové, 
lán autorů slibuje, těšme se na parádní akci. 


Contabile bude k dostání ZDARMA na internetových strán- 
kách výrobce koncem dubna příštího roku.O případné změně plánů 
vás budeme informovat. 


oznámit, že zvukaři zvládají svoji práci na výbornou. Velkou 
výzvou je pro TFM také multiplaver. který si vvžádali sami 
hráči. Autoři vzali velký zájem na vědomí. ale jelikož chtějí 
mit první verzi datadisku co nejrychleji hotovou, dočkáme se 
hry více hráčů až v opravném patchi 

Coříci více? Čistou mysl a nezkalený pramen se sem 
nehodi...Inu, zkrátka Mafia: Contabile je velice zajímavým 
projektemlidí kterým se Mafia líbila, a každý přeci ví jak 
pekelně dobré věci se dají z pouhé lásky k tématu vytvořit 
První mise dopadla ve všech ohledech na jedničku. a pokud 
TFM nepoleví, vznikne z neoficiálního datadisku vskutku zají- 
mavý produkt. Velké otazníky zatím stojí nad rozlehlými dia- 
logy a zákonitě se musíme obávat, zda nás nékde zmény hla 


sových emoci v namixovaných rozhovorech nebudou rušit 
což bychom snad autorům mohli odpustit. Mafia: Contabile by 
měla být zdarma k dostání na oficiálních stránkách výrobců 
už koncem dubna 2006. Game0On vás samozřejmé o větších 
novinkách ohledné vývoje bude včas informovat. Do té doby 
raději nikomu neotvirejte dveře vašeho tajného kasina, mohl 
by to totiž být Jirka Nehyba s nabitým Tommy Gunem.. © ©£ 


PLZ ANO 
AUTOŘI | MARTIN PAVLÍČEK (CIV 4), LUKÁŠ BRYKSA (HL2) 


CIVILIZATION IV 


»»» Šest miliónů. Tak takový je počet prodaných kopií kultovní série tahovek Civilization, která již 


v 
34 Cherokee? (University 


více než patnáct let udává směr celému poli strategických her. 


»» Sid Meier se už podepsal pod nespočet her. Jeho jméno vé- 
vodí mnoha plakátům. jak se lze ostatně přesvědčit na stránkách 
týmu Firaxis. Bezpochyby největším úspěchem, kterým vytřel 
zrak nejenom všem hráčům. ale určitě i samotným autorům, je 
série Civilization. Také proto jeji třetí pokračování naplánované 
na letošní zimu očekávají fanoušci netrpělivěji než samotného 
Ježíška 

Nový díl bude opět mapovat období od lidských začátků až po 
současnost. Do ruky dostanete životy několika osadníků s jasným 
úkolem - přežít a rozmnožit se. Vedle starých a dobře známých 
civilizací dojde i na množství nových. Celkem by se jejich 
počet měl zastavit na čísle osmnáct s tím, že bude k mání více 
technologických větví. Takže všichni nutně nemusí jít tou stejnou 
cestou. Vylepšeny by měly být po bojové stránce, kde přibude 
Spousta jednotek, ale i po té obchodní a diplomatické. Autoři 
slibují, že se hra vyvaruje kiksů podobných nerespektování vašeho 


m á L 75X75xBXa 


—u o 


Firaxis 
Sid Meier's Civili- 
zationIII,Sid Meier's Pirates! a další 
Sidhry 
www.civ4.com 


tahová strategie 
Nový 3D engi- 
ne, 18 civilizací, více technologických 
větví, jednoduchá a komplexní tvorba 
módů, celé lidské dějiny na jednom 
monitoru 


Stará klasika v novém 
hávu doplněná o mnohá vylepšení. Sid 
ví,codělá,a nezbývá než mu věřit 


hodně dlouho. t £ £ 
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území počítačem či zničení tanku prostoučkým kopytníkem 
přes veškeré avizované změny se prý rozhodné nechystá zádné 
zjednodušování titulu pro přiblížení k širšímu spektru hráčů 
Firaxis nejde jen o profit (i když ten je samozřejmé na prvnim 
místě). ale zároveň chtějí zvednout již tak vysoko posazenou 
atku celé série. Dopomoci k tomu má mimo jiné i zcela nový 
3D engine. Umožní volné zoomování. včetné otáčení a detailního 
pohledu i na tu nejprťavější stavbu 

Ochuzeni nebudou ani hráči holdující multiplayeru. Těsit se 
můžete jak z internetových. tak síťových orgií, které by měly 
být konečné oklestěny od nepříjemného zamrzání na větších 
mapách. Pomyslnou třešničkou na dortu má být jednoduchý edi 
tor na bázi jazyka Python. který dovolí nejen vytvářet nové módy 


ednotky či technologie. ale rovnou i celé civilizace! Nepochybné 


se na nás valí pořádné strategické sousto. které budeme trávit 


HALF-LIFE 2: THE LOST COAST 


»»> Mysleli jste si, že máte již Half-Life 2 dost? Tak to jste se mýlili. Valve totiž připravuje přídavek ke 
svému hitu, který vyždímá naše sestavy do posledního bitu. Chcete vědět více? K tomu vám poslouží naše 


minipreview. 

>> Ještě před dokončením samotného Half-Life 2 se začalo 
přemýšlet o budoucnosti. Nakonec se autoři rozhodli podpořit vi- 
zuální stránku, a tak vznikl také nápad vytvořit The Lost Coast - 
jediný level, který bude vykreslovat dokonalou. takřka fotorealis- 
tickou grafiku. Zní to dobře. že ano? Ješté se tolik neradujte 

Než budeme pokračovat, čeká vás totiž značné zdrcující 
odhalení. V úvodu jsme se zmínili o vyždímání našich mašin do 
poslední kapky a mysleli jsme to zcela vážné. Pokud se vám totiž 
doma neválí sestava minimálně dosahující procesoru 3.2 GHz. 
1024 GB RAM a jedné z nejlepších grafických karet současnosti. 
hru nespustite. Autoři se rozhodli dosáhnout až na samý strop 
výkonu grafických karet, což pro vás znamená upgrade počítače 
nebo pláč nad nefungující plackou 

V obou případech však můžete číst dále. Valve totiž tímto 


přídavkem Half-Life 2 neukazuje pouze sílu svého designu, ale 


pok 


w 


celkový směr vývoje PC her v budoucnosti. V misi se projdeme 
po úchvatné vykresleném pobřeží, které se bude přelévat do menší 
vesničky s kostelem. Toto prostředí dalo autorům dostatečnou vol- 
nost pro jejich fantazii, která se projeví na nejrůznějších odlescích 
od kamínků. dokonale ztvárněným sluncem a dalšími vizuálními 
hrátkami především se světlem. S tím má spojitost asi i největší 
tahák celého Lost Coast. Tím je bezpochyby High Dynamic Range 
(HDR), který simuluje reakci oka na změnu světla. Když tedy přijde 
hlavní hrdina z prudce osvétleného venkovního prostředí do tmavé 
místnosti. jeho oči si budou muset nejdříve navyknout na zménu 
osvětlení. Do té doby tedy uvidíte trochu matně a spíše obrysové. To 
má také velký dopad na samotnou hratelnost. S takto rozostřeným 
zrakem totiž asi příliš přesně nezamíříte. a tak budou mít vaši pro- 
tivníci chvilkovou výhodu. Vše uvedené zní opravdu úžasně, a tak 
nezbývá než čekat. tt £ 
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PROFIL VÝVOJÁŘE 


Valve 
Half-Life, Half-Life 2 
www.half-life2.com 
first person akce 
Fotorealistická 
grafika v přídavku k Half-Life 2. Velký 
důraz je kladen na HDR (viz. článek). 
Dokonalá grafika, 
která si uhryzne velkou část z vaše- 
ho HW. Vizuální orgie a ještě v jedné 
z nejlepších akčních her současnosti? 
To si necháme líbit. 


Léto 2005 
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NA KTERÉ VŠICHNI ČEKÁME JAK NA SMILOVÁNÍ BOŽÍ 


„aneb hry, za které bychom vyměnili i vaši babičku. 


GOTHIC III 


STRÁNKY HRY: http:!Iwww.gothic3.com/ 
DATUM VYDÁNÍ: 012006 

PLATFORMY: PC 
INDEXOČEKÁVÁNÍ V GAMEONU: 9 +s s s 
MÍRADOKONČENOSTI: s s © « « 


GOTHIC3 


Naše redakce nikdy neměla daleko k 
ďábelským rituálům. Stormovo vzývání 
sil chaosu na dohrání ještě jedné mise 
před tím, než půjde spát, je pouze ranní 
rozevičkou proti ICEho strašnému rituá- 
lu svlékaní ponožek po dohrání těžkého 
hororového titulu. Dnes nás ale čeká 
velké sousto. Podíváme se na dno svých 
nadpřirozených možností. Nahléd- 
neme do 


20 Gáme 052805 


budoucnosti celé herní populace a vyřkneme ortel očekávání nad 
nejslibnějšími RPG projekty. 

Hodíme si osmihrannou kostkou.. a naším prvním projektem bude... 
a sakra, hned ze začátku těžký kalibr - Gothic 3! 


Gothic 3 

Gothic první i druhý díl se nesmazatelně zapsal do srdcí mnohých 
hráčů. To by byl běžný začátek podobného textu v jiném časopise. 
My vám řekneme pravdu. Oba díly Gothic byly skutečně vynikající 
a propracované hry, které ale mimo Evropu příliš velkou díru do 
světa neudělaly. Neprovázela je totiž Síla. Síla marketingu. Přesto 
jejich komerční úspěch v okolních končinách přinutil tvůrce 
vytvořit další příběh z tohoto fascinujícího světa, který si budeme 
moci prohlédnout v dosud nejúžasnějších detailech. Právě grafika 
totiž projde největší změnou, a je to jedině dobře. Ať na západě 
vidí, že evropské hry jsou prosté hezké! Nejzajímavěji působí 


použití technologie zvané SpeedTreeRT, 
kterou licencovaly i další projekty (The 
Guild 2, Spellforce 2, Oblivion nebo třeba 
české Raiders). Ta umožňuje autorům 
osázet herní svět stromy a keři, jejichž 
vizuální kvalita si nezadá se skutečností. 
Navíc podle prvních ukázek soundtracku 
nahraného ve studiích symfonického 
orchestru v Bochumi můžeme jistě říct, 
že nový Gothic i lépe zní. 

Grafika samozřejmě | není 
nositelem změn, herní systém 
se taky dočká mírného 
„tuningu“ Vývoj vaší postavy 
by měl mít ještě větší vliv 


jediným 


na způsob hraní než dosud. 
Zvolené povolání nemělo 
v prvních dvou dílech 
velkou důležitost. To se teď 
mění - přibude spousta 
speciálních guestů 
pouze pro specifická 
povolání. Taky vlastnosti 
se © vyvinou — podle 
specializace © postavy, 
třeba střelec bude mít 
možnost získat schopnost lovit konkrétní 
druh nepřátel mnohem účinněji, mág 
se díky spojení s některou gildou bude 
moci dostat k unikátním kouzlům školy. 
K vlastnostem se přidají „perky“, jakési 
vychytávky, přidávající povoláním bonusy 
v jejich oblasti působení. Vylepšování 
postav bude mít vliv i na animace, které 
předvedou v boji. Neohrabaný válečník 
bez mistrovství v práci s mečem jej bude 
držet asi jako opice knipl stíhačky F16. Jak 
ale poroste jeho umění, odemknou se nové 
a působivé údery. Piranha Bytes dokonce 
slibují, že na stejný úder přijde hned 
několik různých animací, což by mélo 
zaručit skutečně filmovou podívanou 
během soubojů. 

Pak jsou tu ještě řeči o Al. Ty posloucháme 
asi tak rádi jako předvolební sliby. 
Tedy „moc“ rádi. Některé se dají celkem 
slušné skandovat. Zatěžovat vás jimi 
ale nebudeme, počkejte si až na recenzi. 
Stejně tak na tom jsme s detaily o příběhu 
- nic se zatím neví jistě. 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Co nového se ještě dá napsat o této 
Super-očekávané pecce? Davy fanoušků 
Morrowindu sledují každou informaci, 
která prosákne na veřejnost, a každé 
slušné fórum je plné dohadů o vývoji 
tohoto titulu. Na naší straně jsou ale sily 
temného rituálu, proto vám sdělíme víc 
detailů než kdo jiný. 

Příběh se odehraje převážně v hlavní 
provincii Tamrielu - Cyrodiil. To je ono 
místo, kde žije císař. Jeho smrt otevře 
portál do dimenze jménem Oblivion 
a na hráči bude najít dědice, aby byl 
portál uzavřen a zlo nemohlo vstoupit do 
Tamrielu. Příběh jako vždy není v hrách 
ze série Elder Scrolls ničím důležitým. 
Hlavní esencí je možnost žít v herním 
světě. A to doslova. Vaše postava si může 
klidně šetřit peníze na dům a sledování 
hlavní dějové linie nechat na později. K 


THE ELDER SCROLLS|V: OBLIVION 


THE ELDER SCROLLS 
IV: OBLIVION 


STRÁNKY HRY: www.elderscrolls.com 
DATUM VYDÁNÍ: vánoce 2005 
PLATFORMY: PC, Xbox 360 

INDEX OČEKÁVÁNÍ V GAMEONU: 
MÍRA DOKONČENOSTI: 


dobrému dojmu z realističnosti světa přispéje 
speciální systém chování obyvatel, chcete-li, 
globální Al, jménem Radiant. Díky tomu budou 
obyvatelé Tamrielu žít aktivním životem, cestovat, 
lovit, nakupovat a chodit si každý měsíc pro 


nový GameON. Každá postava bude mít 
vlastní charakteristiky, a tak bude moci 
třeba krást po nocích nebo navštěvovat 
bojové arény. Hráč bude pouze jedním 
jedincem ve skládačce, který ale bude 
mít na formování světa klíčový vliv. 

Každý systém ve hře prošel změnou - boj, 
magie, dialogy.. Autoři si prošli všechny 
díly série a vybrali z každého to, co 
fungovalo nejlépe. K tomu přidali hráčům 
velikou svobodu ve stylu jejich hraní 


a okořenili to světem větším, než byl ten v Morrowindu. A taky mnohem propracovanějším 
Jestli tohle nebude herní extáze, pak už nevíme co. Technologie SpeedTreeRT, měkký lom 
světla, bumpmapování scény, detailní charaktery a design krajiny vypadají už od prvních 
verzí lépe než nejodvážnější sny. Myslíme, že multiplayer tu nikomu chybět nebude. Autoři 


navíc připraví pro kreativní hráče další verzi editoru, což značí spoustu dalšího materiálu 
k hraní, až dohrajete původní hru, A to se vám moc brzo nepodaří. 


Dragon Age 


Některým z čtenářů by k propagaci tohoto titulu stačilo pouhé jediné slovo. BIOWARE. 
Hůře vzpomínajícím připomeneme oba díly Baldur's Gate nebo Star Wars: Knights of 
the Old Republic. Oba veliké hity, oba považované mnohými lidmi za nejlepší RPG vůbec. 
Bioware se tentokrát rozhodl nekupovat cizí licence, a nejde tedy ani cestou Dungeons 


and Dragons, ani Star Wars. Dragon Age bude zasazen do světa vytvořeného kompletně 


talentovanými designéry v Bioware. 
Máme tady prvního zástupce ze 
skupiny RPG zaměřených na hraní 
v partě. Jak je u her této firmy 
zvykem, vztahy postav v partě 
budou velice propracované a budou 
sahat od společného vysedávání 
u drinku přes romanci až k vraždě 


(tedy běžný průběh manželství). 


Příbéh bude, jak jinak, dokonale otevřený 
a pouze kroky hráče určí osud a podobu 
světa. Hra se předvede ve zcela novém 
enginu, který bude zobrazovat svět ve 
filmovém pohledu třetí osoby, souboje 
pak budou ve stylu Neverwinter Nights 
zobrazeny seshora. Budeme je klasicky 
moci pauzovat a takticky ovládat 
najednou. Celkem 
zvědaví jsme na možnost připlést se do 


všechny postavy 


opravdu masivních bitev. Kooperativní 
multiplayer pak vrhne na soubojový 
systém nové světlo a umožní nám 
dlouhé víkendové noci spolu s kamarády 
odlišnou kampaň. Autoři 
samozřejmé přihodí i editor na tvorbu 


nového obsahu, takže je na obzoru další 


procházet 


téměř nekonečný titul. 


Přijít v dnešní době s kompletně 
originálním nápadem na novou sérii je 
celkem odvážné. O to víc, že Bioware 
plánuje vytvořit kompletní systém 
Vývoje postav. Dobré zkušenosti s jejich 
našeptávají cosi 


projekty o vzniku 


velice oblíbené značky a dlouhé kvalitní 
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série. Projekt je zatím v poměrně raném stadiu vývoje, ale i tak 
vzbuzuje náležitou pozornost. 


Neverwinter Nights 2 

A teď pro změnu klasika! Svět Forgotten Realms nás přivítá 
v pokračování slavného NwW. Jde o jediného zástupce systému 
Dungeons and Dragons v tomto přehledu. Copak se to děje? No 
nic, pojďme si říct něco bližšího. Dopředu vás upozorňujeme, že 
toho moc nebude. Projekt je zatím vytvářen v dobře strážených 
kobkách firmy Obsidian (autor SW:KotOR II), a tak jsou informace 
zatím pouze velice obecné 

Nejdřív je důležité uvědomit si, kdo za tím stojí. Obsidian 


Entertainment, jestli to nevíte (a to byste měli, takže si to 


| zapamatujte), je složen převážně z lidí původně pracujících 


v Black Isle. Tedy šikulků stojících za /cewind Dale, Baldur's Gate 


| nebo Planescape: Torment. Vůbec nejznámějším jménem by pro 


všechny fandy měl být Feargus Urguhart, vrchní designér většiny 
z těchto jmenovaných her. Nedávno se podařil Obsidianu velký 
úlovek, protože se do týmu přidal J.E.Sawyer, původné pracující 
s Johnem Romerem na RPG Gauntlet (pro konzole). Sawyer kdysi 
taky začínal v Black Isle.. 

Autoři počítají s kampaní v délce přibližně 60 hodin, kterou 
projdete s jedním charakterem a několika henchmeny. Příběh 
by měl být mnohem méně lineární a taky mnohem hlubší. Mohli 
bychom se tedy konečně dočkat nástupce Baldurs Gate 2, co 
se týče singleplayer kampané (zřejmě ne, co se týče délky). 
Samozřejmostí pak bude silná podpora multiplayeru, která si 
vezme to nejlepší z prvního dílu. Obsidian pracuje na vylepšené 
a mnohem mocnější verzi editoru, takže fanoušci budou moci 
tvořit kampaně stejné kvality a hloubky jako autoři. O hudbu se 
zřejmě opět postará Jeremy Soule a o grafiku pravděpodobně 
nový engine od Bioware. Tolik k NwWN 2. Prozatím. 


Hellgate: London 
Copak je to, o tom jsem nikdy neslyšel - řekli si možná někteří 
z vás. Jiné možná polekaly obrázky podobné průměrným FPS, 


| kterése povalují kolem. A teď koukejte, jak vás všechny uklidníme 


jedinou větou: Hellgate: London je hra od tvůrců Diabla. To je jiná 
A co když ještě dodáme, že nad projektem má dozor přímo sám 
Bill „Diablo“ Roper, jeden z duchovních otců geniálního RPGčka? 
A že jeho záměrem je dostat z Hellgate podobnou hratelnost, 


| okořeněnou technologickými možnostmi 21. století? Pak běžnému 


hráči začne ucukávat ruka a mozek se ponoří do vzpomínek na 
propařené noci. Hráli jsem ho všichni a všichni víme, o čem to 
bylo (kdo ne, ať skákne do obchodu, koupí Diablo II s datadiskem 
a pokračuje v četbě, až dohraje HELL obtížnost). O tom samém 
bude Hellgate - v Londýně budoucnosti, přímo v metru, se otevře 
portál a z něj začne vylézat většina pekla. Hráč je půjde hezky 
z pohledu první osoby vystřílet a vykuchat, přitom může béhem 
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bojů zblízka přepnout do pohledu třetí 
osoby. Předměty budou vypadávat z potvor 
(a budou modifikovatelné), kamarádi vám 
budou přidávat bonusy do party, všichni se 
opět sejdeme na něčem, jako je battlenet, 
a náš rodinný život půjde na (dlouhou) 
chvíli stranou. 

Zatím je známo sedm dostupných povolání 
a nic o stromu dovedností. Týmu vývojářů, 
kteří nám přinesli takovou perlu, ale věříme, 
že nás udrží před obrazovkou minimálně na... 
velice dlouho. Ne-li déle. Znovuhratelnost 
by měla být synonymem pro cíl vývoje. 
Jako možný problém vidíme nespolehlivost 
autorů v dodržování slíbených dat vydání. 
Vzpomínáte si ještě na průtahy kolem 
Diabla Ilč Vliv by mohlo mít to, že za 
vývojem nestojí velká společnost jako 
Blizzard, ale pouze několik jejích bývalých 
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zaměstnanců, kteří založili své Flagship Studios. Uvidíme, jak se 
firma vypořádá s hratelnost prznícími tlaky distributorů. 


The Witcher 
Velice slibně vyhlížející RPG od našich polských sousedů. Pracuje 
na něm přímo tým CD Projektu a na tvorbu použili engine 
Aurora, pohánějící například první díl NwN. Když shlédnete 
okolní screeny, zjistíte, že na to ani trochu nevypadá. Autoři 
si pohráli se zdrojovým kódem a přidali mnoho nových prvků 
a featurek, Díky tomu uvidíme velice pěkné vypadající RPG 
postavené na oblíbeném světě z knížek Andrzeje Sapkowskeho. 
Ti.kdo četli všechno, co vydal, se nemusí obávat. Příběh hry bude 
originální a přinese zcela nové dobrodružství, které je přesné 
věrné tradicím z knih. Svět by tedy měl být přesné takový, 
jaký ho známe - plný temna a spíš dospělé atmosféry. Žádnou 
pohádkovou fantasy nečekejte. Navíc rozloha svéta by měla být 
skutečné velká. Autoři se dokonce chvástají, že uvidíme největší 
město dosud zpracováné v RPG. 

Velmi zajímavé a originálně 
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vypadá soubojový systém. Hlavní 
postava (Geralt bude klasický 
Witcher, tedy bojovník od mládí 
trénovaný pro boj se stvůrami. Jako 
takový tedy nemá žádné stealth 
schopnosti nebo něco podobného. 
Místo toho má schopnosti jako 
odrážení šípů, které bude moci získat na vyšších úrovních. Při 
běžném soubojí půjde použít tři typy úderů - klasický, těžký (který 
postavu unavuje) a alternativní, použitelný jenom ve specifických 
situacích. To celé v reálném čase, s velmi propracovanou fyzikou 
pohybu. Taky animace postavy by měly být velice realistické - 
na motion capture pracoval odborník na středověký způsob boje 
s mečem. 

Autoři se snaží vytvořit akčně orientovanou, lehce ovladatelnou, 
vizuálně strhující podívanou, zaměřenou na kvalitní hluboký 
singleplayer prožitek. Aby toho docílili, zakomponují do hry příběh 
tak plný dějových zvratů, že se vám udělá pocit jako na housence. 
Většina guestů ve hře půjde splnit několika fundamentálně 
odlišnými způsoby a od vašeho rozhodování bude plynout také to, 
který ze tří možných konců hry uvidíte. 


Fable: The Lost Chapters 

Fable mělo svoji premiéru na konzoli Xbox. Teď se chystá i pro PC.. 
Takové tvrzení může někoho dost vyděsit. My víme, že tvůrcem 
Fable není nikdo jiný než Lionhead, firma Petera Molyneuxe, jedné 
z nejvétších osobností herního průmyslu. A ten slíbil, že port Fable 
pro PC nebude vlastné portem, půjde o novou hru jménem Fable: 
The Lost Chapters, která bude obsahovat celé původní Fable plus 
ještě asi třetinu obsahu. Množství nových NPC, nových prostor, 
nových guestů. Záchvatu smíchu do tváře xboxářů zabraňuje 
pouze fakt, že xboxová verze rozšířeného Fable je v přípravě taky. 
Nicméně na PC budeme mít kvalitnější textury, bumpmapování, 
charaktery s více polygony a dohled do větší vzdálenosti. A taky 
ovládání postavené pro myš a klávesnici. Takže můžeme na 
xboxáře alespoň povýšenecky zamrkat. Peter to pravděpodobné 
stejně od začátku plánoval pro PC. 

V poslední době začaly zahraniční servery pomalu dostávat na 
posouzení první preview verze, které prý vypadají více hotové 
než některé jiné finální projekty. Podle nadšených reakcí se je na 
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co těšit. Nechme tedy pana Molyneuxe, ať si ladí 
a polishuje svůj projekt. Pojďme se podivat, co 
pořád s tím Fable mají. Předně - ve Fable začnete 
svou postavu hrát od dětství a máte 
na její vývoj vliv od atributů po 
její image. Při vhodném tréninku 
tedy můžete získat tmavé a temné 
vyhlížejícího © svalovce, © před 
kterým se i medvědi tváří jako 
velké chlupaté houby. Nebo ne. Jak 
je libo. Podle vašich akcí se mění 
i vzezření celého herního světa 
a třeba malé NPC děti se mohou po 
vašem slavném rekovi začít opičit 
stylem účesu. Audio stránka v době 
vydání první xboxové verze zvedla 
nejedno obočí. Voice acting postav 
byl na vynikající úrovní a k akci hrál 
soundtrack od Danny Elfmana, autora 
hudebních filmových skvostů jako 
Střihoruký Edvard nebo Předvánoční 
noční můra. 

Pak je tu takzvaný FUN STUFF aneb zábavný obsah - různé malé 
blbůstky, které nám autoři nechají roztroušené po celé hře. 
Například možnost importovat si obrázek jako tetování vašeho 
hrdiny. Skrytých vtípků bude po světe Albion mnoho. Možná i jeho 
samotný název.. Jestli hledáte více informací, nahmatejte nějakou 
rok starou recenzi Xbox verze nebo si počkejte do listopadu. 


A bonus na závěr: BioShock 

Vzpomenete si na hru, která dostala v roce 1999 ocenění RPG 
roku? PC Gamer ji zařadil na páté místo v žebříčku nejlepších her 
historie. CNET i USA Today ji označili za nejlepší hru roku. Nebylo 
herního média, kde by nedostala jedno z nejvyšších ocenění. Hráli 
jsme ji jako o život, několikrát a nevadilo nám, že jde o RPG viděné 
z FPS pohledu. Ta atmosféra by svou hustotou zpomalila světlo na 
rychlost několika metrů plíživého pohybu za hodinu.. Její jméno je 
System Shock 2. 

Autory jsou Irrational Games, kteří mimo jiné vytvořili i Freedom 
Force, jedinou skutečné dobrou hru na superhrdiny. Teď všemu 
nadšení uděláme tipec a povíme vám pravdu. BioShock nemá 
žádnou souvislost se System Shockem, protože autoři nemají 
licenci. Tedy nečekejte setkání se Shodan po letech, ne, místo toho 
jde spíš o „spirituálního potomka“ System Shock série. BioShock 
se bude odehrávat v genetické laboratoři, jakémsi jejím zbytku po 
druhé světové válce, který byl zneužít na moderní pokusy. A teď 
recept ala Ifrational: 

Atmosféra má být stejně hustá a nevábná jako na lodi v System 
Shocku 2. Rozvoj postavy přinejmenším jako v Deus Ex. Příběh 
stejně temný a komplikovaný, dohratelný na mnoha způsobů. A 
o grafiku by se měl postarat engine Vengeance, který je vlastně 
silné modifikovaná technologie Unreal. Přidejte jako koření 
zkušenosti Irrational Games a kvalitu jejich ostatních her. Jak může 
tento koktejl nechutnat? 

Nějaké známá fakta? Slíbena je 
třeba Ecology Al, kdy se budou 
jednotlivá © zmutovaná 
podle divoké 
přírody. Tomuto týmu jsme i slib 
o Al schopni uvěřit. Dále nebudeme 
k. upgradům postavy používat 
nanity, ale plasmidy, tedy tělíska 
z buněk, což je ale to samé v bledé 


zvířátka 


chovat zákonů 


zelenohnědém. Bohužel hra je v tak 


raném stadiu vývoje, že zatím není moc 
co jiného prezentovat. Nás těší už jenom 
ten pocit, že tam venku, někde.. (v 
kanclu v Massachusetts) je tvořen tak 
neuvěřitelně slibný projekt. + © © 
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Tento měsic se jasné nese v duchu 
dvou pokračováni - Bloodrayne 2 
a Dungeon Siegell. Ostatní tituly 
vyložené paběrkovaly, což ovšem 
neznamená, že by kupřikladu tako- 
vý Metalheart nestál za hřích. Sku- 
tečnou nadílku ovšem můžeme 
očekávat až příští měsic. 
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PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


No comment. 


BLOODRAYNE 


»»> Krvavá kočka Ray 
sekačky. 


» » Název hry lze přeložit jako „Krvavá Rayne“ nebo „Krvavý déšt“ (rain se čte stejně 
jako Rayne - chtěl bych vidět toho kreativního troubu, který takový název vymyslel) 

a oba dva „překlady“ perfektně vystihují hru: Hlavní hrdinkou je žíznivá upírka (přesně- 
ji dhampírka) a tečou tu potoky krve. Po vydání původní hry se z virtuální Rayne stala 
doslova celebrita, která dokonce pózovala v časopise Playboy, poskytla několik rozho- 
vorů a už snad jen chybí, aby napsala vlastní kuchařku a zahrála si v některém z dílů 
nováckého seriálu Redakce. Co není teď, může být zítra. Její popularita se sice nemůže 
srovnávat s tou, které dosáhlá Lara Croft, ale i tak se našla spousta zoufalců, kteří byli 


ochotni pořídit si její sošku nebo plakát a před spaním na ni usilovně myslet. Chápeme, 
že sadistická zrzavá holka s perfektním tělem a pevnými trojkami může oslovit nejed- 
noho osamělého internetového surfaře, ale všeho s mírou - je-li vám víc než patnáct 

a toužíte po virtuální kreslené hrdince, pak s vámi není něco v pořádku. 

Rayne je napůl člověk a napůl upír, který se sice nebojí slunečního světla, ale ještě pořád 
se musí živit lidskou krví. Jestli vám Rayne připadá jako sestra poloupíra se jménem 
Blade (objevil se v komiksu od Marvelu; zfilmováno - hrál ho Wesley Snipes), potom 
nejste moc vedle, poněvadž ona také nenávidí a zabíjí upíry. 

V prvním díle, který se odehrával v roce 1935, Rayne vraždila nacisty (ty německé), 
mutanty a pravděpodobně sejmula i svého upírského otce Kagana, který jako správný 
nemrtvý všivák aktivně s nacisty spolupracoval (holt taková byla doba). Dalších 
sedmdesát let pak strávila zabíjením svých bratrů a sester - jeho potomků, aby někdy 
v roce 2005 přišla na to, že pár upířích fanatiků založilo sektu se jménem „Kaganův 
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se vrací ve druhém pokračování upírské 


BLOODRAYNE 2 
V ČÍSLECH 


12 originálních fatalit 
vice než 30 bojových komb 
2šavle jako hlavní zbraně 

přibližné 8 hodin hrani 


kult“, která objevila způsob jak ochránit 
upíry před slunečním světlem. To by byl 
průser, jelikož kdyby se upíři nemuseli 
ve dne schovávat po zatuchlých půdách 
a smradlavých kanálech, prakticky by to 
znamenalo zánik lidské rasy, kterou by 
mnohem mocnější upíři vyhladili nebo 
zotročili. A tomu skautka Rayne musí 
zabránit... 

Pokud bych měl BloodRayne 

2 stručně popsat, pak bych řekl, že jde 
o jednoduchou brutální lineární 3D 
akční hru viděnou z pohledu třetí osoby. 
Ať už autoři obalili hru jakýmkoliv 
příběhovým balastem, ve hře jde 

o jediné - bojovat s neustálou přesilou 
nepřátel, utíkat a poměrně často i šplhat 
a ručkovat. 

Rayne je především udatná zápasnice, 
která ovládá klasické herní bojové 
umění se spoustou efektních úderů 

a kombíček, při nichž převážně 

používá dvě speciální upgradovatelné 
upírské šavle jako základní zbraně. 

Do šavlí pak lze zabudovat pistole, 


vystřelovací mechanismus, kterému se 
říká harpuna, nebo jinou vychytávku, 


rozšiřující možnosti jejich použití. 

90% soubojů podstoupíte jen pomocí 
samotných šavlí, a tak je nutné naučit 

se pár zásadních kombíček a pečlivě si 
nacvičit vlastní strategii boje. Dobrou 
zprávou pro zvrhlíky toužící po pořádně 
krvavé řezničině (a zároveň špatnou pro 
citlivější povahy) je to, že smrt každého 
nepřítele je velice surová. Rayne jim seká 
ruce, nohy, hlavy, kuchá břicha nebo je 
celé rozsekává v pase, přičemž ze všech 
utržených ran stříkají gejzíry krve jako 
ve starých japonských samurajských 
filmech (nebo v Kill Billovi). Aby byl 
masakr dokonalý, všechny oběti před 
smrtí zoufale úpějí a srdceryvně vzlykají. 
Samozřejmě že nějakou tu ránu slízne 

i hlavní hrdinka, která se jako každý 

upír lečí tím, že saje krev. To dělá tak, 


že ve vhodný okamžik obkročmo skočí na oběť (většinou jednoho z nepřátel) a zakousne 
se mu do krku, vysaje ho jako gurmán mušli a odkopne jeho mrtvolu do dálky. Sání 

lze kromě automatického odkopnutí ukončit jednou z mnoha divokých fatalit (surové 
doražení nepřítele), za což pak dostanete body, podle jejichž množství získáte různé nové 
zbraně nebo schopnosti. Rayne má i několik zvláštních schopností, které jí např. umožňují 
zpomalit čas (aby se lépe bojovalo) nebo dočasně zvýšit své fyzické vlastnosti. Na ty 
však potřebuje magickou sílu, kterou si dobíjí rachtáním v krvi (ačkoliv je po každé bitce 
podlaha pokryta souvislou vrstvou krve, na dobíjení je nutné použít zvláštních krvavých 
lázní). Nepřátelé jsou podivnou směsí pankáčů, kurev, hotelových pikolíků, anglických 
gentlemanů a několika tvrdých bosů, kteří hlídají konec každé úrovně. Často však nejsou 
vaším nepřítelem nějací agresivní týpci, ale vzdoruje vám i sama úroveň, do níž vývojáři 
umístili dlouhé úseky, jež je nutné pomocí různých gymnastických cviků a pohybů go-go 
tanečnice prolézt. Nečekal bych, že to řeknu, ale díky těmto prolézačkám, velmi tvrdým 
bossům, ve skupinách útočícím nepřátelům a docela nekompromisnímu systému ukládání 
pozice je BloodRayne 2 poměrně obtížnou hrou. Na druhé straně je však relativně krátká 
a byli jsme ji schopni dohrát za dobrých 8 až 9 hodin. 

Obvyklým problémem podobných 3D akčních řežeb viděných z očí třetí osoby je 
zpracování umístění kamery. Autoři BloodRayne 2 sice na nový zázračný systém nepřišli, 
ale ani neudělali žádné zásadní chyby, a tak se dá v pohodě zvyknout. | když je pravda, 


Hlavné potichu, třeba simě vůbec ta divná ženská nevšimne. 


ALTERNATIVY 


FANTASTIC 4 


/a popularity pravé 
dokončeného stejno 


jmeného filmu 


že dostat v menších místnostech 

do kamery hlavní hrdinku a alespoň 
jednoho z nepřátel je asi tak snadné 
jako po deseti pivech a flašce vodky 
nastoupit do noční tramvaje. 

Grafiku hry nemůžeme označit za 
ošklivou, ale spíše nám přijde sterilní. 
Motivy a výzdoba se v rámci jedné 
úrovně kdovíjak nestřídají, nepřátelé 
se dosti opakují, a tak jediné, za co lze 
grafikům a designérům udělit jedničku 
s hvězdičkou, je model Rayne. Ta je 
super. ; 

Nemůžeme si pomoct, ale hra na nás 
působí mírně rozporuplně. Na jed- 

né straně jde o nenáročnou brutální 
sekačku v hlavní roli s vyzývavou, krev 
sající roštěnkou a na druhé straně je 

to docela obtížná pařba, která zdep- 

tá nejednoho méně šikovného hráče. 
Možná by stačilo dát do hry více úrovní 
obtížnosti místo jedné nebo umožnit 
trochu svobodnější ukládání pozic. Jinak 
jde o poměrně solidní akční řežbu, která 
nemá výraznější zápor. £ tt 


CELKEM "P =] % 


Kvalitni zpracování, ale poměrné 
sterilní. 


Na dnešní poméry jde olehký nad- 
průměr 
HRATELNOST 00000000 
Slušná akce, ale příliš obtížná 
TRVANLIVOST © 
Diky vyšší obtížnosti trvá dlouho 
VERDIKT 
Kvalitní 3D akční sekač- 
kasesexy hlavní hrdin- 
- kou, která utiši potřeby 
+ všech hráčů toužících 
po duševné nenáročné 
ale jinak obtížné hře. 


JIRKA <STORM> NEHYBA 


Jak už číslovka 2 napovídá, bude 
řeč o pokračování arkádového simu- 
látoru kamionů, jímž nás předloni 
obdařilo nepříliš známé studio Eutech- 
nyx. Přiznám se, že jsem jedničku nehrál, 
přestože jsem ji kdysi dostal ke grafické 
kartě, proto beru BMT2 jako novou hru. 

Ma Johnsonová, hlava velké 


truckerské rodiny, je v lochu za 

daňové úniky a je na vás ji vysvobodit. 
V roli krásné blondýnky, tlustého 

burana s kšiltovkou, hubeného burana 

s kšiltovkou či playboye s širákem 
budete rejdit Amerikou a obchodováním 


* © Dobvýden, jsem mynistvyně Bufková a vedu 


tady tenbovdel. 
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3 BEBE ZE 


VÝROBCE: Eutechnyx » VYDAVATEL : Empire Interactive + DISTRIBUTOR V ČR : TopCD + V PRODEJI: srpen 2005 ANGLIČTINA 
střední (bez titulků) * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1GHz, 256MB RAM, 32MB video karta, 850MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGU- 


RACE: CPU 2GHz, 512MB RAM, 64MB video karta, IGB HDD + HOMEPAGE : www.bigmuthatruckers2.com + CENA: 299,- 


lehká + MULTIPLAYER : ne * STABILITA : stabilní » PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


OBTÍŽNOST 


mLMER 
01738104 
E. 
"a 


S bk šu 
=$6,000 


N 


+ | VezuH O,aabychdojelvčas, 
používám N,0 


BIG MUTHA TRUCKER 


Toužíte být chlupatý, pupkatý a upocený řidič kamionu s mluvou retardo- 
vaného dlaždiče, být přeborníkem v prdění a krkání, při jízdě popíjet zvětralé 
americké pivo a za rytmu country se špinavým prstem Pla v zadku, zatímco 
ujíždíte policajtům? Pokud ano, jste zrozeni pro Big Mutha Truckers 2! 


vydělávat na úplatky pro soudní aparát. Toť v kostce celý příběh. V praxi to znamená, že 

v bodě A nakoupíte zboží, vyberete si trasu do bodu B, tam ho prodáte, nakoupíte nové 

a jedete zase o dům dál. Herní systém se skládá ze tří prvků: bary, obchody a dálnice. 

V barech se setkáváte s úplatnými osobami, můžete si zahrát karty a nabíráte vedlejší 
úkoly od barmanů. V obchodech, světe div se, obchodujete, a na dálnici cestujete. Zboží 
je spousta, od balené vody, šampaňského či luxusní voňavky přes chemikálie, plesnivý 
sýr, dřevo, železnou rudu až třeba po lidské orgány. Dělí se do tří kategorií podle 
příslušného typu návěsu: korba s plachtou, chlaďák a cisterna. Jako bonus jsou tu ještě 
ilegální položky, například kradená elektronika nebo radioaktivní odpad. Nejzajímavější 
je dálnice, kde strávíte většinu času a užijete si nejvíc srandy. Zapomeňte na simulaci 
jako takovou, tohle je stoprocentní arkáda. Na mapě si vyberete jednu z jedenácti 
cílových stanic, nastavíte obtížnost, tj. více či méně striktní časový limit, a jedete. Abyste 
se nenudili, dostáváte extra body za srážení aut, honičky s policajty, likvidování zlých 
motorkářů, utíkání před UFO, vození opilých stopařů a parkování. Nestihnete-li však 
časový limit, o všechno přijdete. Na silnici se odehrávají i extra mise, v nichž se na chvíli 
vymaníte z kabiny trucku a projedete se třeba školním autobusem nebo limuzínou. Hra je 
zpracovaná ve stylu amerického buranova a okořeněná špetkou chabého humoru. Z Las 
Vegas zamíříte do zasněžených vrchů, na Divoký západ, k ropné rafinerií nebo třeba do 
oblasti dobře známé ze snímků s UFO tematikou a tajnými agenty ve stylu padesátých 
let. V barech a obchodech na vás čeká buď prsatá paní nebo načančaný hošo s útlými 
boky. Škoda jen, že hruď je pouze statická, i když poměrně působivá textura, kdežto 
obličeje jsou zpracovány opravdu detailně. Grafika nás mile překvapila. Je odpočinková 
a nenáročná jak pro oči hráče, tak hardware, což však neznamená, že by byla odfláknutá. 


+ | Kouknětenaty balóny. Víte,co to dá práce nasoukat je do 
tý těsný košile? 


BIG MUTHA TRUCKÉERS 


atd.. ale tak 


Ve své jednoduchosti klade důraz na ty 
správné detaily. Zvuk je průměrnější, 
ale i v tomto případě adekvátní. Dialogy 
jsou dobře srozumitelné, leč naprosto 
nezajímavé, zvuky motorů, brzd 

a bourání jsou v pohodě a čtyři radiové 
stanice na chvilku zaujmou. Nečekejte 
ale žádné GTA nebo snad, chraň nás 
ruka Velkého pařana, podporu externích 
zvukových souborů. Na těch pár hodin 
by to stejně nemělo cenu. 

BMT2 je extrémně prostoučké ježdění 
s kamionem, které na chvilku zabaví 

a pobaví. Ta chvilka ale rychle pomine, 
jelikož vás všechna překvapení čekají 
na začátku a následně nezbude nic než 
stereotypní ježdění. Kupodivu nás to 
ale bavilo docela dlouho, možná díky 
přesycení GTAčkem, jenže ne všichni 
jsou takoví magoři jako my. 


58% 


CELKEM 


Velice jednoduchá, ale přitom pěkná 
a odpočinková 


Průměrné zvuky a dialogy 


Arkádová pohodička. 


Pořád na jedno brdo, dost rychle to 


Arkádový simulátor 
ježdění s kamionem po 
Americe a kšeftováni 
se zbožim. Skoda jen 
ženepřilis pestrá škála 
úkolů omrzí a ani kynuté poprsí bar- 
manky Luanne to nezachrání. 


AUTOR 


VÝROBCE : IDDK/Crazy House + VYDAVATEL: Battlefront.com 
ANGLIČTINA : lehká 
RACE: CPU 2GHz a vyšší, 512 MB RAM, 2 GB HDD nebo ekvivalentní 


DISTRIBUTOR V ČR: není 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1GHz, 256 MB RAM, 2 GB HDD nebo ekvivalentní 
HOMEPAGE: www.battlefront.com/products/t72/ 


HREBENZE- 


V PRODEJI: červenec 2005 
DOPORUČENÁ KONFIGU- 
CENA: 35$ 


MULTIPLAYER : LAN + OBTÍŽNOST: vysoká + STABILITA: stabilní * PŘÍSTUPNOST: pro nadšence 


T72 BALKANS ON FIRE 


>>> Nebudeme si nic nalhávat. Jsme uprostřed okurkové sezóny, a tak mno- 
zí z nás obracejí pozornost k titulům, o které bychom jinak ani nezavadili. 
T72 Balkans on Fire je stejný případ. Stojí za naši pozornost? 


>> T72 je hra od nadšenců pro 
nadšence. To vás varujeme hned na úvod. 
Jestli čekáte arkádové ježdění a střílení 
tun nepřátel, pak jste vedle, V tomhle 
světě se totiž občas musí i nabíjet (tedy 
po každé střele). 

Pokud se zeptáte malého človíčka, zda 
by chtěl být tankistou. odpoví ano, | my 
jsme jimi kdysi chtěli být a nakonec 

se tak nestalo. Alespoň v něčem jsme 
holt s věkem zmoudřeli. Odhadovaná 
životnost tanku ve třetí světové válce 
je přibližné 3 vteřiny, a pokud vás 

v té plechovce zasáhne protipancéřová 
střela, zjistíte, jak se asi cítí zelenina 

v tlakovém hrnci. Prostě ovládat tank 
není žádný med a podle toho se chová 

i T72 Balkans on Fire. 

Hra vám dává možnost usednout na 
horkou židli řidiče, střelce nebo velitele 
tanku, s určitou možností ovládat 


...cče. 
ARMOREDFIST3 
Pred 6letylehce nad 
průměrné, dnes již 
naprostý archaizmus 


....Ř 

MITANK PLATOONII 
Také hodne starý 

kousek. ve své době 

ovsem velice kvalitní 

Beh času se však zpo 

malit nedá 


i jednotky kolem. V realtimovku se to ale nezvrhne, žádný strach. Když si vytáhnete 
rozpis klávesových zkratek, které musíte znát jako své boty, zježí se vám všechny chlupy. 
Vemte si třeba takového řidiče. Než se vůbec rozjedete, musíte nastartovat (což je u té 
kraksny někdy problém), nastavit výkon motoru, zařadit rychlost a vymáčknout brzdu. 
V podobných intencích probíhají i ostatní činnosti, včetně oblíbeného střílení. Ó, pardon, 
my vám ještě neřekli, oč tady kráčí. Hned to napravíme. 

Jste nicka (nula. looser) uprostřed nedávné občanské války v bývalé Jugoslávii. Jeden 

z ruských dobrovolníků, kteří bojují na straně Srbů. Holt klaďasové nejsou v módě. Při 
vaší cestě 18 misemi kampaně dostanete pod ruku postupně 3 obrovské kusy oceli 

- T-34/85, což je jezdící popelnice ještě z druhé světové války. taky nijak zánovní T- 

55 a nejmodernější z party - T-72B. K důkladnému seznámení by vám měly dopomoci 
samostatné mise, bohužel tak nečiní. U hry. jako je tato. je dobrý tutoriál nad zlato, tady 


vám sice řekne, CO máte mačkat (ani to ne vždy jasně), ale už vůbec ne PROČ. A v ostrých 


misích se s vámi už nikdo nemazlí. 

Základním principem je nebýt vidět. využívat terénní nerovnosti, a než někam vlezete. 
prozkoumat periskopem každou spáru. Jeden zásah je obvykle smrtelný, i když jsou zde 
jakési zóny poškození, prakticky každý hit vede k nucenému restartu, Ovšem kdyby jen to. 
tady se totiž obratně schovaly nějaké ty bugy. Párkrát jsme udělali něco úplně jiného, než 
bylo žádáno. a hra nám přesto započitala splnění cíle. Zřejmě v rámci spravedlnosti nám 
to občas vrátila nepochopitelným převrácením tanku nebo podobnou libůstkou. Férově 

ale dodejme, že zas tak často to nebylo. Mise jako takové jsou dosti rozvláčné, většinou 
dřív, než začne akce, musíte nékam dojet a to na spádu nepřidává, Je to určitě realistické, 
avšak kdyby realističnost byla jedinou podmínkou úspěchu hry, tak by byl trh asi zamořen 
tituly jako „Střevní chřipka 3D" nebo „Ranní cígo 4". Jednoduše bude nuda často vaším 
společníkem. Když usednete do některé pozice v tanku, ostatní automaticky obstarává AL 
Bohužel zdaleka ne k vaší spokojenosti. Obzvláště v řízení neexceluje, takže si to bohužel 
budete muset většinou dělat sami. 


Polniidylka. 


Y + 
Vs 


A ted ke grafice. Hezká není, 
to řekneme hned na začátku. 
Fascinující je gigantický dohled, 
ovšem pochopitelně s degradací 
povrchu v určité vzdálenosti. Pří 

jízdě tak vidíte, jak se modely 

a objekty překreslují a „objevují“ 
Veskrze pozitivním faktem je plná 
deformovatelnost terénu a všech 
objektů včetně zásahových zón. 
Bohužel prostor kolem většinou působí 
jako měsíční krajina, tedy pustá 

pláň s minimem čehokoli. Pro slabší 
konfigurace, než je ta doporučená. tedy 
s ubranými detaily, to pak vypadá ještě 
mnohem hůř. 

Zvuky a muzika jsou v pohodě, nad 
čím se ale pozastavíme, je Al, Tu 

u vašich kolegů jsme už nakousli 

a zbytek není o moc lepší, Pěchota si 
klidně běhá přes ploty, ba zahlédli jsme 
i běhání dozadu. Bojová technika je 
celkem rozmanitá, ale mozku také moc 
nepobrala. 

Celkový verdikt je tedy jasný: jako 

hra slabý průměr, nadšence možná 
zaujme, i pro ně má však nachystáno 
nékolik nepříjemných chybek. Pokud 
nejste simulátorový fanda, radši to ani 
nezkoušejte. ©“ 


BH% 


CELKEM 


Má svoje plusy i mínusy, ale chroch- 
tat blahem věru nebudete. 


Muzika ujde a ten nádherný ruský 
přízvuk všude jek sežrání. 


Nadšenci by dali vic a běžní hráči 


méně, proto kompromis. 


Pokud nejste rodilý tankista, tak 


vám to dohrát zabere kopu času. 
Množství a délka zába- 
vy jsou silně odvislé 
od míry vašeho nadše- 
ni při zaslechnutí slov 
„tank“ a ,„simulátor“. 
Pokudani jedno nemu- 
site, pak jste na velmi špatné adrese. 
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VÝROBCE: Gas Powered Games + VYDAVATEL: Microsoft + DISTRIBUTOR V ČR: Microsoft + V PRODEJI: srpen 2005 + 
ANGLIČTINA: střední + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE: CPU 1800Mhz, 256MB RAM, 64MB grafika, 2400 MB HDD + DOPORUČENÁ KON- 
FIGURACE: CPU 2400Mhz, 512MB RAM, 128MB grafika, 2400 MB HDD + HOMEPAGE: www.gaspowered.com/ds2/news.php + CENA: 
nebyla stanovena + OBTÍŽNOST: lehká + MULTIPLAYER: je + STABILITA: stabilní + PŘÍSTUPNOST: snadno se naučíte 


na piedestalu nejlepšího akčního RPG. 


» » V naší redakci jsou hry vycházející pár minut před uzávěrkou ve velké oblibě. Díky 
jejich skvělému načasování vám můžeme přinést recenze tak čerstvé, že se z nich ještě 
kouří. Krom toho musíme tyto hry hrát v jednom dlouhém kuse před vydáním časopisu, 
takže se na nás lidé aspoň chvíli dívají jako na tvrdě pracující a nemají pocit, že to s 
tím hraním přehá A taky se někdy posune uzávěrka, což zachrání všechny líné au- 
tory, kteří opět nestíhají dodávat své texty. 

Pořádně vytuhnout před monitorem a jít spát až s prvním rozbřeskem, to je velice 
oblíbený způsob trávení noci. Obzvláště pokud jde o zahrání tak očekávané hry, jakou 
je bezesporu Dungeon Siege 2. Tohle léto bylo jako každé jiné pro hráče náročným 
zážitkem. Člověk koukal ven do slunného dne a pomalu jej to svádělo jít si zadovádět 
na koupaliště. Dungeon Siege 2 nás vrací tam, kam patříme, koukneme se tedy, jak se 
mu to daří. Hra je vydávána pod distribuční záštitou Microsoftu, proto nelze čekat nic 
menšího než velkorozpočtový projekt. To se ukáže hned u úvodní videosekvence, která 


DUNGEON SIEGE 2 


»»» Tolik promarněných pokusů a Diablo 2 si pořád klidně a neohroženě trůní 


začne váš skutečný příběh hrdiny. 
Hned z úvodu je patrná jedna věc. 


tak se proberte a uvědomte si čistě 
akční zaměření. Celý vývoj postavy je tu 
jenom proto, abyste byli schopni kopat 
silnější a odolnější zadky. Ovládání i 
interface jsou jednoduché a intuitivní, 
což se ale nedá říci o systému vývoje, 
jenž je obohacen o nové speciální 
schopnosti. Klasikou je zvyšování 
vlastnosti, kterou nejvíc trénujete. 
Pokud vaše postava vypouští do 
nepřátel jednu ohnivou kouli za druhou, 
porostou jí hlavně kouzelnické atributy. 
Jednodušší to už být nemůže. Když pak 
máte tyto skilly dost vysoké, můžete 
přidávat skill pointy do vlastností 
podobně jako v Diablu. Je libo víc 
many? Větší šanci kritických úderů? 
Stačí získané skill pointy vkládat do 
této větve a postupně získáte celkem 
podstatné bonusy. Když pak povýšíte 


dává zavzpomínat na úžasné filmečky her od Blizzardu. Hned po intru nás uvítala tvorba 
postavy, jež je jednoduchostí a přímočarostí podobná Diablu, snad jen s výjimkou 
větších možností rozvoje vašeho charakteru. Pak už jen klik na start a hupsnout 
doprostřed bitevní vřavy. Hned na začátku jste vrženi doprostřed dobývací mise, kde 
spolu s armádou postupujete na chrám dryád. Tam se ale něco zvrtne a teprve poté 


Obrovská linearita hry z prvního dílu tady 
zůstala. Úvodními pasážemi běžíte více 


správnou kombinaci schopností na 
dostatečnou úroveň, ozvou se ony 
méně přímočaře a rubete davy nepřátel. nové, speciální schopnosti. Bojovník 
Kdepak jsme to viděli? Ó ano, Diablo. 


Pokud hledáte přemýšlivé hardcore RPG, 


s vlastností, která zvyšuje šanci na 
kritický úder alespoň na osmé úrovni, 


- 


Branka. Můstek. Nudný screen. Ale hezký! Nabidka dne: grupáč za poloviční cenu 
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X 
ZS : Jelibovykouřit? 


< 


a pouze zamáčknete klávesu „z“ a vaše postava i kolegové z party se rozběhnou vše zvládne několik pěkných fintiček, 
pobrat. Hraní usnadňuje i d navržený deník, do nějž přibyly skvělé nové funkce. přičemž nejvíc jsme si oblíbili takz- 
Jako například detailní rozsekání každého guestu do několik podúloh. Dále třeba sekce vaný seamless world. Tedy svět bez 
Lore, kde jsou zapsány informace vypátrané o herním světě nebo o původu různých jakýchkoli nahrávaných lokací. Tedy 
mystických jevů. Nejvíc nás těší zaznamenávání informací o každém zabitém typu když vidíte dungeon, nakouknete 
Skvělé a zatím monstra. Počet hitpointů, jeho síla, vše, co vás může zajímat. Milou drobností je do něj jenom zlehka, a jestli se vám 
nepřekonané Diablo.Co možnost kouknout na 3D modýlek monstra, zazoomovat si na jeho tvář. Nic nekazí uvnitř nelíbí, prostě vyběhnete. Žádné 
1 jj. vičoněmt až dodá ani minimapa, která světu dodává na přehlednosti a je tak rychlá a tak mini, jak to jen zdržování. Dungeon Siege 2 je rozhodně 
s Se M jde. Vše v interface tedy funguje, jak má, a tím pádem vás nic neruší od hraní a od jednou z lepších her tohoto léta. Krom 
atmosféry světa Aranna. A to se počítá! běžného hraní se jde vyblbnout skvěle 
| Technická stránka je na velmi slušné úrovni. Přiznáváme, že po pohledu na první i v mulťáku a legrace si užijete mnoho 
screenshoty jsme měli velké obavy o přehlednost herní obrazovky a rozmazanost i při druhém nebo třetím hraní. Nebýt 


Letni procházka za monstry. Dobré na zdraví 


ALTERNATIVY 


a vyšeptalost některých textur nás také neokouzlila. Je pravdou, že menu herních neuvěřitelné přímočarosti a jednoduch- 
: s ESA 2 charakterů mohlo být méně nápadné a zabírat menší část výhledu. Celkově však brzo osti, hraničící až s s tupostí, dali by- 
menšinovém počtu nabudete dojmu totální kontroly nad vaší partou a na podobné věci zapomenete. chom ve finálním hodnocení víc. | přesto 
pokořila Diablo. My si Umělá inteligence partáků vám v tom bude pomáhat. V jednom momentu můžete ale zvažte naše doporučení a Dungeon 
to nemyslime. přesto vždy ovládat pouze jednu postavu a podle nastavených příkazů budou ostatní vybírat Siege 2 si zahrajte. Nebo zavolejte ka- 
je tovýborná volba na monstra na kuchání. Jestli nastavíte mód chování na Rampage, budou si všichni marády s počítači a dejte si Dungeon 
hodiny dlouhé zábavy 


vybírat své cíle sami a rychle tak vyřídíte třeba skupinku slabých nepřátel. Na silné party! +++ 
bossy se pak hodí druhý mód, kdy se parta semkne do těsné formace a společně rube 
jeden silný cíl. Detailisté pak ještě mohou nastavovat různé formace, což jsme my 

třeba získá specialitku v podobě jednoho nikdy nevyužili. Hledání cesty (pathfinding) vašich postav i nepřátel je velice dobré, 
úderu, kterým zasadí překvapivých dva málokdy se nám někdo zasekl a potvora nás třeba vystopovala i přes půl herní lokace. CELKEM 

tisíce procent poškození. Devět z osmi Celkem dobrý výkon na drobného, různé nepěkné věci plivajícího impa. Krom toho nás 

nepřátelských bossů doporučuje právě taky přesvědčila zvuková stránka. Hudba patří k tomu vůbec nejlepšímu, co jsme za GRAFIKA 

tuto schopnost. Takových schopností poslední dobu ve hrách slyšeli. Zvuky taky, včetně skutečně dobrého a profesionáln Velmi pěkná, účelně vypadají- 
M může mít váš charakter několik, přitom voice actingu. Takhle to má vypadat! Nebo znít? cíahlavně skvěle optimalizovaná 
jako aktivní pouze jednu, která se po Nejlepší na technické stránce je jednoznačně dobrá optimalizace. Na průměrné mašině 
použití různě rychle dobíjí. Většinou dost rozběháte velmi decentně vypadající engine celkem v pohodě. | ve vysokých nas- Vrchol momentální nabidky naPC 
pomalu na to, abyste uhynuli, protože taveních to jenom trochu a jenom někdy zacuká. Jde zřejmě o jedno z posledních RPG Perfektni hudbaizvuky.K tomu 
bude právě potřebná, ale nedostupná. Jak na enginu této generace, takže si ho zahrajeme bez nutnosti upgradu. | přesto skvěléEAX 
všichni víme, smrt může člověku pokazit HRATELNOST o000000cce 
jinak celkem pěkné odpoledne. Jestli vás Přílišlehké alineárni,přesto 
potká podobná nepříjemnost v Dungeon zábavné. 
Siege 2, nic moc se neděje. Nejbližší 
teleportační zařízení vás dostane Můžete hrát dlouho předlouho. A pak 
nedaleko od onoho nešťastného místa a ještě chvili 
vy pouze musíte oplatit stejnou měrou VERDIKT 
zbývajícím potvorám. Nic horšího než . Letní RPGhit! Dočka- 
j mírná ztráta peněz vás nepostihne. Tímto | A li jsme se velmi dobré 


se oklikou vracíme k základní informaci "| hry.která Diablo z trůnu 
o Dungeon Siege 2, tedy až ubohé 3 ; l k nesesadí, ale poskytne 
jednoduchosti a přímočarosti. Někdy . E vynikajici a zábavnou 


to může být na škodu. Jindy jste rádi, alternativu. 
že nemusíte sbírat předměty ze země 


© PEBEVZE 


DANIEL KRÁSNÝ 


CHARLIE AND CHOCOLATE 
FACTORY 
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Č tyři typicky americké děti, poučující děda, senilně se vracející do mlá- 
dí a Johny Depp se špidloidně bílou barvou a červeným kostýmem. Může snad 


toto dopadnout dobře? 


Ve chvílích, kdy právě čtete tento 
článek, se v kinech obrací velmi nadějný 
film na motivy stejnojmenné knihy Roal- 
da Dahla Charlie and Chocolate Factory. 
Podle prvních recenzí je onen zvláštní 
film skvostné kvality, a jelikož by ne- 
nasytné děti mohly po návštěvě biografu 
brblat, objevila se na trhu i počítačová 
hra. Hlavní hrdina našeho příběhu, sot- 
va desetiletý Charlie Bucket, vyhrál 
se svými kamarády exkurzi v největší 
čokoládovně ve městě za doprovodu je- 
jího magnáta Willyho Wonky. Bohužel 
Charlieho kamarády tvoří dvě hloupé 
nány, tlusťtoch v pruhovaném svetříku 
a moula se zrzavým ježkem na hlavě. 
Nikoho tedy nepřekvapí, že se během 
exkurze ztratí a díky své mlsnosti takřka 
obrátí čokoládovou fabriku vzhůru no- 
hama. Na vás samozřejmě je, abyste dali 
továrnu do původního stavu. 


+ | Naplovárněsklidnou domácnosti 
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Charlie and Chocolate Factory vypadá na první pohled jako obyčejná smýkačka. 

Z omylu nás vyvedla už první mise, ve které máte pro Willyho Wonku nasbírat pět lízátek. 
Místo toho, abychom koukali hlavnímu hrdinovi přes rameno, se herní kamera zastaví 
kdesi ve vzduchu a sleduje pouze určité lokace. Druhým nemilým faktem je naprostý 
knock-out klávesnice, přičemž k veškerému pohybu a akci stačí jen jedno tlačítko myši. 
Ovládání je navíc šíleně nepřesné a poměrně často se Charlie vypne a odmítá reagovat 
na udílené příkazy. To ale není všechno: onen filuta, který vymýšlel příběhové úkoly, to 
nemohl mít v hlavě srovnané. Dirigování mužíčků na lodi z čokolády bylo nejen poměrně 
těžké, ale i nezábavné, a když si uvědomíte, že podobné úkoly musíte řešit po celou hru, 
budou se vám za chvíli před očima míhat obaly od snědených Studentských pečetí. 

Jelikož se Charlie and Chocolate Factory tváří spíše jako adventura, než aby čeřila 
vody klasických hopsaček, vyplatí se s vámi podělit i o místní hádanky - tedy spíše 
o pokusy dětské hádanky připomínající. Čas od času se stane, že někde chybí klíč od 
nějaké místnosti. Nechme stranou komentáře k originalitě a pojďme si raději osvětlit 
postup jak zamčená vrátka otevřít. Nejprve - zcela zákonitě - jsme začali hledat místo, 
kde by se mohla vyskytovat skříňka s čokoládovým klíčem. Jelikož jsme neměli štěstí, 
kliknuli jsme na postavu malé ženy stojící o chodbu dále. Místo očekávaného pokecu se 
nám ale dostalo tří miniher, oprava: tří ichtilních miniher, ve kterých šlo většinou jen 
o úkoly typu: chytní všechny padající pamlsky do košíku nebo zkrášli všechny dorty 
polevou v časovém limitu. Uspěli jsme, heuréka! Klíč je náš! A takhle je to, lidé zlatí, po 
celou hru - minihry se nemění a úkoly vlastně také ne... 

Grafika je velmi špatná, a jelikož můžete hrát jen v rozlišení 800x600, jiný soud autoři 
snad čekat nemohli. Všechny předměty, prostředí a lidé vypadají, jako by z oka vypadli 
akčnímu hrdinovi Kostkáčovi z násilnického velkofilmu Kostičky. Vše je příšerně hranaté 
a nesympaticky barevné. Ačkoliv je velká část lokací převzata z filmu a některé dokonce 
čerpají z fantazie autora původní knihy, hůře je herní výrobci převést na monitory snad 
nemohli. Jediným pozitivem jsou docela pěkná videa, kterých je tu ovšem prachbídně 
málo. Zvuk je stejně trapný jako u každé kýčovité pohádky, o hudbě ani nemluvě. 

Charlie and Chocolate Factory je jedna z nejhorších dětských her současné doby, která 
se tváří jako děsně čuprová a zábavná adventura. Pokud si chcete zahrát milou nenásil- 
nou hru, hupsněte raději do obchodu pro výborný Madagascar a neztrácejte čas s touto 


Moře celé z čokolády. 


MADAGASCAR 


GARFIE 


koninou. Vyzdvihnout by se dala pěkná 
videa, občasná zábava (asi u dvou misí, 
vážně hogo fogo...) a neotřelé prostředí 
pohádkové čokoládovny, avšak grafiku, 
přehnanou obtížnost, opakující se úkoly 
a mizerné ovládání si Charlie jistě za 


rámeček nedá. Howgh! 


CELKEM 


Nechutná a hranatá 


Hudba podlézavá, ostatni průměrné 


Velmi špatně ovladatelné, téměř 
nehratelné 


Jednohraní o 6 hodinách. 


Takřka nehratelná 

a hloupá adventura. 

nad kterou si dospě- 

li odplivnou a děti ji 

prosté nebudou hrát 

Asinejhorší současná 
pohádka na počitačích 
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METALHEARTH 


»»»  Déle než tři roky jsme byli kojeni myšlenkou, že se dočkáme plnohodnot- 


ného nástupce Falloutu a Jagged Alliance. Měl zkombinovat to nejlepší z obou 
dvou a výsledný mišmaš omotat hrstí vlastních nápadů... 


» > Štípněte mě, ale já žádnou avizovanou pecku nevidím. Nad 
Falloutem jsem čůral radostí už jako malý capart, Jagged Alli- 
ance v pubertě proháněl raději než holky, ale že by přede mnou 
právě ležel jejich pokořitel? Nenechte se vysmát, páni tvůrci. 
Svět kyberpunku je nicméně opravdu v módě, a tak se objevuje 
skoro všude. Hudbou počínaje a reklamou na vložky konče. A 
i když nabízený titul nemá křidélka ani nesaje tělní tekutiny jak 
vysavač, šanci si rozhodně zaslouží. 

Sobotní nudné odpoledne, jen tak si letíte vesmírem, 
kávička, cigárko. Zničehonic však narazíte na pás asteroidů 
a jste nuceni přistát na cizí planetě. Nepříjemná věc, zvlášť když 
záhy zjistíte, že kromě vaší kapitánské milosti přežil už jen první 
pilot. Náladu sice trochu zvedne fakt, že se jedná o sličnou dívku, 
nastalou situaci to však ani v nejmenším neřeší. Je potřeba 
dokázat, že jste opravdový muž. Ne však na nebohé pilotce(!), ale 
jednoduše jít se zbraní v ruce prozkoumat terén. Planeta Protion 
vás přivítá s otevřenou náručí svých čtyř rozdílných ras. Jedině 
zde se nalézá vzácný minerál Tactonium, který má na triku 
utrpení místních obyvatel (lidé, mutanti, nomádi a cyborgové). 
Proto se rozhodnete přidat na stranu odboje a s jeho pomocí.. 
ale no tak, to už by stačilo. 

Příběh není bůhví jak originální, do zvoleného prostředí 
však přesně sedí. Jakmile uvíznete se svým korábem v poušti, 


4 


Toby mě zajimalo, ve kterým inkubátoru 
ten můjklukleží 


mějte se ihned na pozoru. Ze všech stran na vás bude dotírat 
nebezpečná a jedovatá havět. Naštěstí je boj řešen kolovým 
systémem akčních (AP) bodů stejně jako ve Falloutu, tudíž zbývá 
dostatek prostoru pro taktizování. Ihned od začátku ovládáte 
kromě kapitána Lenthana i pilotku Cheris, takže ubránit se 

není zas až takový problém. Když už se dostatečně vyblbnete 

na scofiolách, všimnete si široké škály atributů, jež je možno 
pomocí „level points“ vylepšovat. Od tradiční síly či hbitosti až po 
ne moc známou schopnost přemlouvání. Inventář je dostatečně 
prostorný pro skladování všeho potřebného. Co se nevejde do 
batůžku, strčte hrdinům do jejich dvou volných rukou. Hodí se 
tam nejrůznější pistole, páčidla, těžké kulomety či futuristické 
blastery. Spolu s množstvím obranných cetek tvoří solidní základ 
pro každého bojovníka. Nomádi navíc mají svůj speciální arzenál, 
jenže dostat se k němu není zas tak lehké. Pokud se však zadaří, 
výsledek stojí za to. 

Příběh vás sice vede za ručičku po všech důležitých misích, 
nechybí však ani věcička zvaná generátor úkolů. Jím vytvořené 
auesty jsou naštěstí dostatečně různorodé, o stereotypu nemůže 
být řeč. Čekají vás stovky zajímavých rozhovorů s NPC, které 
však trochu ztěžuje nepříjemná angličtina. Když už si vyděláte 
nějaké ty peníze, investujte je do kyber implantátů. Jsou 
schopny z vašeho třasořitky v mžiku udělat dalšího Mike Tysona. 
Se dvěma postavami hru ale rozhodně dokončit nelze, a tak je 
možno po vzoru Jagged Alliance dobrat do týmu další NPC až do 
celkového počtu šesti. Musíte však hlídat, kdo je jaké rasy, jinak 
se vám mezi sebou pozabíjejí. Herní svět je vcelku rozlehlý a se 
svou skupinkou ho můžete neomezeně brázdit. Hra si na svobodě 
zakládá stejně jako Amerika na svých právech. 

Grafika je plně ve 2D, což na dnešní dobu není zrovna žádný 
zázrak. | když je do detailů prokreslená, působí dost nudně 
a hlavně titěrně. Osobně se mi víc líbí zpracování stařičkého 
Falloutu. Ještě hůře je na tom zvukový doprovod, který je až 
neuvěřitelně vtíravý a ruší, kde se dá. Po stránce ovládán 
titulu co vytknout, skoro vše totiž odbudete myší. 

Kvalit Falloutu nebo Jagged Alliance recenzovaný Metal- 
heart rozhodně nedosahuje, jde však správnou cestou. Díky své 
variabilitě, množství úkolů a relativní volnosti ukousne z vašeho 
herního koláče pořádně velký kus. Stačí, když mu přijdete na 
chuť. + 


Mm, | ovypěstování milió- 


mož 
150 kybernetických implantátů 
tisice ve 


CELKEM 


Detailně prokreslená,avšak dost 
nudná a titěrná. 


Misty rušivý, místy líbivý. Spiše 
však toprvni. 
Když chytne, se snidani, obědemi 
večeří se můžete rozloučit. 
TRVANLIVOST 
Desitky hodin příběhu. 


než kdejaká tupá střilečka 


ALTERNATIVY 


Vysoce kultovní 
. záležitost. ze které si 
S- ivdnešní době bere 

příklad snad ka 


druhá hra. Prosté RPG 
nad nimž vaše srd 
ceroztaje jako kost- 


kaledu 


Další titul.který se 


4 ne iyslitelné zasadil 


nů herních závisláků 


aš Nebývale komplexní 
strategie, která těšila 


mladé istaré 


pp VSE 


METALHEART 
V ČÍSLECH 


stovládat až 6 postav 


ejších úkolů 


74% 


Řadite-li se mezi sta- 
réherní harcovníky, 

Metalheart rozhodné 
nepohrdněte,|přes své 
nesporné chyby dokáže 
nabídnout mnohem vic 


l =i=lel=ný= 


AUTOR | PETERHUCÍK 


OBTÍŽNOST : lehká » STABILITA : stabilní * PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


PRISON TYCOON 


Některé věci v životě jsou skutečně jisté a nic jimi neotřese. Jistý je jeho 
konec, jistá je nespokojenost s jeho kvalitou a také primová úroveň článků 
v GameON. Jednou z nich je také to, že tycoony nevymřou. 


Tycoon jako herní žánr je dokonalým 
nezmarem. Nevyhubí jej ani takové ti- 
tuly, které vycházejí z produkční linky 
týmů specializujících se na vývoj ry- 
chlých a levných budgetových her. Dnes 
recenzovaný produkt je jedním z těchto 
nechvalně známých titulů. Objeví se 
jich moře a pouze pár skutečně stojí za 


ROLLERCOA 


nejlepši momen 
alné dostupn 
elice hratelný ak 
tomu v dobrém grafic 
kémi 


vedení 


očcee 
TRANSPORTTYCOON 


Klasika,kterou 


mnohem déle než dí 


itul 


M 


Když se nudi,iprácesechyti. Pro mě to ale vůbec neplati 
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zahrání. My, herní redaktoři, máme naštěstí na tyto hry čich a najít ty dobré nám nedělá 
problém. Při hledání však musíme proplout i takovými, jako je Prison Tycoon. Budgeto- 

je na tom? 

Ve hře se stanete majitelem a ředitelem, nebo chcete-li bohem, jednoho malého 

a zapadlého vězení. Ve vašem nápravném ústavu zůstávají vězni jenom díky velké míře 
přesvědčování a dobré vůle. Nemáte dost peněz ani na obehnání výběhu zdí, natož na 
nějaké pořádné cely pro vězně tužšího typu. Vaše osazenstvo je veskrze mírumilovné 

a vychází s dozorci skvěle, v téměř rodinné atmosféře pohody a vzájemné důvěry. 

Jenže přesně taková atmosféra vám nevydělá ani cent. Proto vetché oplocení vyměníte 

za pořádné vysoké zdi. Přidáte strážní věž, kde kempuje sniper s těžkým prstem na 
spoušti. Vystavíte velké bloky cel pro ty nejhorší zločince, jejichž pohled neopětuje ani 
hladový vlk a i vetřelec by při setkání s takovým muklem stáhl ocas a tvářil se jako 
skulptura od H.R. Gigera. Atmosféra houstne a vy náhle potřebujete nemocnici s velkým 
počtem lůžek a pokud možno i s výkonným a velice odhodlaným psychologem. Vězni 
mají spoustu času na přemýšlení o životě, a jak je známo, filozofující osoby se bez 
uklidňujícího dotyku kožené pohovky svého oblíbeného terapeuta neobejdou. Strážné 
potřebujete na každém kroku a jejich záda musí hlídat další strážní. Údržbáři v takovém 
placu dlouhou životnost taky nemají. A ti parchanti to dobře vědí. Proto taky nejsou 
laciní. Když to pěkně sečtete, výdaje rostou, ale díky nim roste i pracovní síla vaší 
věznice. Tu pak můžete uplatnit v různých továrnách nebo podobných institucích, což 

je téměř jediný způsob jak získat příjem. Za odměnu pak můžete přidat vězňům hřiště, 
návštěvní místnost nebo kapli. To je vše. Nic dalšího a zajímavého nečekejte. Nějaké to 
manažování lidských zdrojů, nakupování budov a urychlování času jsou jediné činnosti, 
kterými hra zaměstná váš mozek při jejím hraní. Zkušenější jedinec, jehož rukama prošlo 
mnoho tycoonů či budovatelských strategii, může mozek vypnout úplně nebo jej nechat 
jej ani k rozvoji a získávání dalších peněz. Jedinou motivací můžou být cíle mise v módu 
Challenge, kde musíte splnit kvóty zadané na začátku. Jinak se ale hraní neliší od módu 


W: | žebysivězní udělali CzechTek? 


VÝROBCE: Virtual Playground + VYDAVATEL: Valusoft + DISTRIBUTOR V ČR neznámý + V PRODEJI : srpen 2005 + ANGLIČTINA 
lehká + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1000MHz, 256MB RAM, 32MB grafika, 500 MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 
1800MHz, 512MB RAM, 64MB grafika, 500 MB HDD + HOMEPAGE : www.prisontycoon.com + CENA: není 


MULTIPLAYER : ne 


Free Play, kde dostanete zelenou louku 
(nebo poušť nebo nahnědlou louku, což 
jsou jediná tři dostupná prostředí) a na 
ní vybudujete svou věznici. Jak ta roste, 
roste i její rating. Jeho zajímavost je 
však úplně mizivá a významnost skoro 
nulová. Někdy se dozvíte, jak ovlivnila 
vaše věznice region, ve kterém stojí 

- třeba poklesem turistického ruchu. Pro 
vás to většinou nemá žádný význam. 
Když pak postrádáte motivaci hrát, jde 
hratelnost prudce dolů. 

Nad vodou ji drží pouze zábavná 
možnost zařizovat si budovy zevnitř. 
Abyste rozuměli, koupením budovy, 
jako je hala na cely, není nic hotovo. 
Dostanete pouze velkou halu, do které 
musíte ručně nakupovat jednotlivé 
bloky, strážnici a podobně. Teprve pak 
mohou vězni uvnitř bydlet a pořádat 
mejdany. Vy pak můžete přepínat mezi 
více uhly kamer a sledovat pohyb 
vězňů a jejich společenské chování. 

To představuje další zajímavou věc. 
Když nic jiného, bude vás bavit koukat 
se na nálady a momentální myšlenky 
vězňů, jejich pohyb po vašem zařízení 
a socializaci se spoluvězni. Různé 
povahové typy se skamarádí a pak spolu 
zakládají gangy. Ty pak mezi sebou 
bojují o nadvládu, což se vám ukáže 
jako hezká bitva mezi panáčky. Autoři 
tvrdí, že je ve hře implementováno 

96 různých povahových typů, sami 

ale tuhle cifru potvrdit nemůžeme. 
Někdy máte pocit, že vězni se dělí na ty 
znuděné, a na ty, co nemají co dělat. 
Bohužel Prison Tycoon nás zábavností 
ani komplexností neokouzlil. Nepo- 
chopte nás špatně, simulace vězení je 
to pěkná a celkem zdařilá, jenom ne 
moc hratelná. Ono simulovat vězení 
není zrovna největší prča. Zábavnost 
bohužel klesá o to víc, že hra postrádá 
motivující prvky, které by udržely hráče 
vzhůru. 


55% 


CELKEM 


Na dnešní dobu průměr, dobře opti- 
malizována,pékné animace 


Ne, tak tohle nemusíme. 


Chybi motivující prvek, kazi to také 


fádní prostředi, ale je topřece 
tycoon! 


Nejspíš vás přestane bavit už v prů“ 
běhu hraní prvních misi 


sese: | Další budgetový titul, 
PRISON 


dý který nikterak nekazí 
f jejich pověst. Bohužel 


ji ani moc nezlepšuje, 
takže hodnotíme jako 
velmi lehký nadprůměr. 


RECENZE... 


AUTOR — LUKÁŠ BAŠTA VÝROBCE: Second Intention + VYDAVATEL: 200 Digital * DISTRIBUTOR V ČR: není * V PRODEJI: právě teď 


ANGLIČTINA : lehká * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1GHz, 256 MBRAM, 64MB Grafika, 14 GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE 
CPU 2GHz, 512 MBRAM, 128MB Grafika, 1,4 GB HDD + HOMEPAGE : není + CENA : neznámá * MULTIPLAYER : ano + OBTÍŽNOST: střední 
STABILITA: stabilní * PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


2 


CELKEM = + =] 


Svižná,ale zacenu chudých tratí 
a jejichokoli. 


POS 5/5 14P1/3 1 Neurazi,ale nijak neoslovi. Ilona 
o...í. RECORD 1:40.70 4 Czáková nás dostane víc. 
WIPEOUT 0:48.26 | 
Stará klasika. Je velká Slušná, hlavně pokud postrádáte 
korzo Uhde nějaký futuristický simulátor. 
nidobé věnuje větší 
pozornost na konzolích 
než-linaP( Také ujde. Solidni porce závodů 


a tratí v šampionátu. 


STAR WARS:RACER Powerdrome nezkla- 


Ukázka toho, že ani i ý : 
me ani nepřekvapí. 
dobralicence a malý A n 
053 POWERDROME 2 
Darth Vader ještě P0s3 RFT Jedná se onenáročnou 
nemusejí dělat dobrou futuristickou závodní 
hru.Racer sice nebyl simulaci. 
špatný. ale naše srdce 
patří někomu jinému = © P0S3,P0S2,P0S4, jé to znamená, že já jsem POSL... 


AUTOR | MIKEMACIEWSKI 


I přes značnou věkovitost (první díl 
vyšel už v roce 1998) a totální bugovost 
patří Falcon 4 do zlatého fondu letecké 
simulace. Skvostná dynamická kampaň 
a letový model stojící za hřích, naproti 
tomu systematické pády do Windows, 
nefunkční multiplayer a chyby na každém 
kroku. Nebýt neskutečně oddané komunity 


hráčů, kteří podporovali cokoliv nového, 
co se okolo hry objevilo, nedočkali by- 
chom se Allied Force do dneška - což by 
byla rozhodně škoda. Pro ty, kteří o hře 
příliš mnoho nevědí, jen ve zkratce. Fal- 
con 4 je propracovanou simulací stíhačky 
F-16 Fighting Falcon, jednoho z doposud 


VÝROBCE: Graphsim Entertainment * VYDAVATEL: Lead Pursuit * DISTRIBUTOR V ČR: neznámý * V PRODEJI: nyní + ANGLIČTINA * těžká 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE: CPU 1.5 Mhz, 64 MB grafika, 1536 MB HDD 
HOMEPAGE : www.graphsim.com + CENA * 29.95USD (stránky výrobce) + MULTIPLAYER ? 16 hráčů 


DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 2.4Mhz, 128 MB grafika 


klíčových strojů amerických vzdušných 
sil, především díky fantastické manév- 
rovatelnosti a obratnosti. Ve hře naraz- 


fte na několik herních módů: sólové mise, 


okamžitou akci a především úžasně pro- 
pracované dynamické kampaně, zasa- 
zené do reálií korejského poloostrova či 
Balkánu. Bez uzardění se nebojíme proh- 
lásit, že lepší dynamické kampaně ještě 
světlo světa nespatřily. 


FALCON 4: ALLIED FORCE 


Můžeme se o tom dohadovat, ale to je asi tak všechno, co s tím můžeme dělato ovšem neznamená, že jde o lehkou 


nejlepší simulaci efšestnáctky, nic jiného 
vám nezbude. Grafika hry celkově od roku 
1998 samozřejmě také pokročila. Přestože 
ji ani náhodou nemůžeme srovnávat 

s moderními leteckými simulátory, 
nápaditě vymodelovaný terén je optimální 
pro útoky v nízké výšce a skutečně 
odpudivé jsou jen exploze a kouřové stopy, 
které jako by sem propadly ze Čtyřlístku. 
Zřejmou výhodou slabšího zpracování jsou 


Uvnitř samotného letounu je vše ale nízké hardwarové nároky, které mnozí 


propracováno do neuvěřitelného detailu. méně vybavení virtuální piloti jistě ocení. 
Jen poznat a pochopit všechny funkce Přestože už původní Falcon obsahoval 
dvou velkých multifunkčních displejů je 


záležitostí hodin - pokud chcete zažít tu 


letový model, který mu mohla většina 
simulací závidět, Allied Force má blízko 

k dokonalosti. Na fanouškovských fórech 
hry jsme dokonce četli o šikulovi, který 
se snažil simulovat situace popsané ve 
výcvikové příručce skutečného pilota 
F-16 a výsledek poté různými způsoby 
poměřovat a evaluovat - jen proto, aby 
zjistil, že rychlosti, vzdálenosti a popsaná 
chování sedí s děsivou přesností. Přitom 
létání samotné není vyloženě obtížné, jde oj 
první masově vyráběný stroj s technologií 
fly-by-wire, a tak je tu vždy počítač, který 
vám pomáhá řešit krizové situace. 


hru, nedej bože na vyšší obtížnosti. 

I zkušení piloti budou mít množství 
práce s ovládáním letounu a bojem 
zároveň. Výrazného zlepšení Al totiž 
dosáhli zejména pozemní protivníci a 
kupříkladu rakety země - vzduch jsou 
nyní skutečně velkým problémem. 

| když Allied Force vypadá jako skvostná 
hra, která musí potěšit každého 
potenciálního pilota, i se zapnutou 
pomocí (nekonečné zbraně a palivo, 
snadnější ovládání...) ji nemůžeme 
doporučit každému. Skuteční fanoušci 
leteckých simulátorů by si ji ale neměli 
nechat ujít. 


85% 


CELKEM 


Skvělý simulátor úžasného stroje. 
Bohužel jen pro skutečné fanouš- 


ky žánru. 


AUTOR © MARTIN PAVLÍČEK 


RHEM 2 


První díl vyšel před dvěma lety 


a zaznamenal slušný úspěch. Málok- 

do věděl, že byl dílem pouze jednoho 
člověka. Často také býval přirovnáván 
k Mystu zejména díky podobnému 
konceptu a zpracování. Knut Muel- 

ler se dlouho nerozmýšlel, rozšířil tým 
na necelou desítku lidí a začal praco- 
vat na pokračování. To právě teď putuje 
do obchodů s úmyslem nažhavit mozky 
všem troufalým hráčům. A celkem se 
mu daří. 

Nemá cenu bavit vás obvyklým tlacháním 


VÝROBCE: Knut Mueller + VYDAVATEL: Got Game Entertainment 


DISTRIBUTOR V ČR Není + V PRODEJI: srpen 2005 + ANGLIČTINA: lehká 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 500MHz, 64MB RAM, I6MB grafika, l00MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 800MHz, 256MB RAM, 
64MB grafika, 800MB HDD + HOMEPAGE : www.gotgameentertainment.com/rhem2 + CENA ; neznámá + MULTIPLAYER: není 


Cítím problém. Mozek stále nechce nastartovat, ale Rhem se jeho funkčnosti dožaduje čím dál tím 
víc. Holt dát šanci puzzle adventuře je někdy o hubu. 


o skomírajícím žánru adventure. Zasvěcení vědí, že i když jich není zrovna přehršle, každý 
nový přírůstek do rodiny je z řad těch kvalitnějších. Sem tam se sice objeví horší kousek, 
ale tak je tomu přece se vším. Rhem 2 staví na stejném principu jako první díl (proč také 
něco měnit, když to dobře funguje) a dějově pokračuje tam, kde skončil. Dostali jste se do 
tajného podzemního města Rhem, které se rozhodně neřadí mezi veselá místa. Kamkoli 
pohlédnete, vidíte jen špínu, propasti a kabely elektrického vedení. Díky svému vzezření 
navozuje podivnou atmosféru. Pokud jste ale někdy byli v ohromné katedrále či podobné 
svaté stavbě, nebude pro vás žádnou novinkou. 

Přesto se s ní musíte smířit a pustit se do řešení spousty zapeklitých puzzlů a hádanek. 
Obáváte-li se přílišné nelogičnosti, můžeme vás ubezpečit, že tomu tak není. Problémů, 
které by vás nadlouho zbrzdily, mnoho není. Řešení bývá většinou lehčí, než by se na první 
pohled mohlo zdát. A za čím že se vlastně ženete? V podzemí je uschován vzácný artefakt, 
který prý stojí za všechnu tu námahu. 


Co se grafického zpracování 

týče, nepředstavuje Rhem zrovna 
špičku adventure titulů. Drží se 
předrenderovaných lokací, a i když ty 
svému účelu plně dostačují, přece jen 
jsme čekali trochu více detailů. Mnohem 
lépe jsou na tom zvuky, které do hry 
pasují stejně jako policista k technaři 
(bez urážky). Podtrhují už tak dobrou 
atmosféru a podporují v přemýšlení. 
Svět se zkrátka dočkal další adven- 
tury, která má zasloužené hodno- 
cení nad 50%. Dějiny však rozhodně 


nepřepíše. Navíc by rozhodně mohla být 
delší. 


50% 


CELKEM 


Podařené pokračování titulu. Příště 
by však nebylo od věci zapracovat 


vice na technické stránce a pro“ 
dloužit herní dobu. 
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AUTOR | PETRHLÁSNÝ 


Po třech kompilacích her na Amiga 
konzoli přinášejí němečtí Magnussoft 
další, tentokráte složenou z „pecek“ ze 
stařičkého Commodore 64. Vyplatí se ale 
vracet do pravěku? 

C64 Classix není výběrem her pro každého. 
Pixelovatou grafiku o minimálním rozlišení 
a pípavé zvuky bodající do ušních bubínků 
už v dnešní době málokdo snese, a tak se 
hodí spíše pro odrostlejší hráče, kteří na 
těchto hrách vyrostli. Na kupujícího čeká 
dohromady 500 her, které se vejdou na 
jediné CD a jež zahrnují takové old school 
hity jako Turrican, Paperboy a Ghost 'n 


VÝROBCE : Magnussoft Deutschland GmbH + VYDAVATEL: Magnussoft Deutschland GmbH * DISTRIBUTOR V ČR * není * V PRODEJI: právě teď 
ANGLIČTINA ; střední * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 400MHz, 128MB RAM, 32MB grafická karta, 550MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURA- 
CE: CPU 1GHz, 256MB RAM, 64MB grafická karta, IGB HDD * HOMEPAGE * www.magnussoft.com * CENA ? 10 euro 


C64 CLASSIX 


Zamáčkněte slzu, Commodore 64 vrací úder! 


Goblins, chybí naopak třeba veleznámé 
Winter Games či R-Type. 

Mezi hrami si lze vybírat v přívětivém 
menu. Po zvolení určité hry se spustí 
emulátor, který skýtá mnohé příjemné 
vlastnosti. Jednou z nich je tzv. warp 
mód, kdy emulátor neběží na standardní 
100% rychlost, ale klidně i na 3000%, 
což významně urychluje jinak vskutku 
zdlouhavé načítání. Samotné hry se pak 
ovládají pouze pomocí několika kláves, 
o které ale jde, to je třeba přečíst si 

V nápovědě. 

Další zajímavostí je, že většina her není 


běžnými verzemi, ale povětšinou jsou 
cracklé či mají v sobě implementovaný 
trainer, díky čemuž hráč může mít 
nekonečno životů, střel a dalších bonusů. 
Těžko říct, jestli taková „fíčr“ přispěje ke 
zlepšení jinak rozporuplné hratelnosti. 
Navíc některé hry trpí bugy a zasekávají 
se, jiným nefunguje ovládání správně 

a některé se radši nespustí vůbec. Ke 
kladům je ale třeba přičíst téměř nulovou 
hardwarovou náročnost a jednoduché 
ovládání. 


C64 Classix není nic pro moderního hráče, 


ale může zaujmout labužníky toužící 

po kvalitních arkádách, logických či 
nenáročných relaxačních hrách. A také 
pamětníky, kteří při dočtení této recenze 
zamáčknou slzu v koutku oka. 


HREBETNN ZE. 


MULTIPLAYER : ano 


C644- 


classix 


CELKEM 


Herni veteráni, kterým se starý 


Commodore válí zaprášený v kou- 
tě skřině,sesC64Classix vrátí do 
mladýchlet. 


ONDŘEJ KOLANDA 


AUTOR 


SALVO! 


VÝROBCE : SprueGames + VYDAVATEL : Shrapnel Games * DISTRIBUTOR V ČR : není * V PRODEJI ; červenec 2005 * ANGLIČTINA ? těžká 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 600 Mhz, 256MB RAM, SVGA grafika, 500MB HDD * DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU I Ghz, 512MB RAM, 
600x800 s I6bit b.grafika, 500MB HDD + HOMEPAGE : www.shrapnelgames.com * CENA * 39,95$ + MULTIPLAYER : ne 


OBTÍŽNOST : náročná 


Vykřičník v názvu berte jako varování. 


Vytvořit počítačovou hru není nic 
snadného, ale udělat hru, kterou si ještě 
nikdo nebude moci zahrát, to už chce 
kromě kumštu i pořádný kousek odvahy. 
Ta ovšem rozhodně nechybí vývojářům 
ze SprueGames. Jejich béčková strategie 
nás zavede na vody světového oceánu 
do období 17. až 19. století. Z okolních 
screenshotů je zcela patrné, že atmos- 
féru této éry se tvůrci snažili vtlačit i do 
grafického zpracování, jež je z pohle- 
du hráče počítačových her na začátku 
21. století opravdu předpotopní. Malou 
výhodu vidíme alespoň v tom, že si Salvo 
můžete přepnout do okna, kde vše při 
dostatečném zmenšení vypadá dejme 


tomu snesitelně. 


Hra simuluje námořní konflikty mezi flotilami Anglie, Francie, Holandska, Španělska 

a USA, které ještě pravidelně doplňují plavidla pod nechvalně proslulou vlajkou s lebkou 
a zkříženými hnáty. Mise vás vyhodí uprostřed mapy, jejíž základ bychom hledali 

v hexagonálním uspořádání. A vy už se musíte nějak prokopat ke svým nepřátelům. Na 


mapě se totiž objevují až ve vaší těsné blízkosti, takže se ze začátku oddáváte takovému 


tahovému a nepříliš zábavnému bloudění. 
Když už se konečně v dohledu vyskytne soupeřova kocábka, nemáte zdaleka vyhráno. Díky 


realistickému pojetí pohybu v závislosti na směru větru a schopnostech plavidla se totiž 


nemůžete po hexech plavit zcela volně. Vidíte před sebou cíl, ale ne a ne se k němu dostat. 
V případě, že jste nedočkaví stejně jako já, vede tato frustrace k tomu, že už úplně kašlete 


na taktické zásady, jen abyste co nejdřív byli v akci. A to se samozřejmě ve strategiích 


nevyplácí. 


Boj samotný probíhá jako manévrování a snaha dostat nepřátelskou bárku pod akční rádius 
vašich kanónů a zároveň se tomu vyvarovat v opačném případě. Kdo hrál Piráty Sida Mei- 
era, může si udělat malý obrázek, ovšem s tím, že u Salva jde o neakční tahovou strategii, 


kde hraje daleko větší roli formace, typ 
děl a také využívání polohy vůči mělčině 
či různým ostrovům. Bohužel řadu 
dalších v bitvě stěžejních prvků budete 
objevovat ne hodiny, ale dny a možná 

i týdny. Jestli totiž nemůžeme pro ov- 
ládání Salva použít nějaký přívlastek, 
tak je to zcela určitě intuitivní. Mírně 
pokulhávají i pokusy o co největší 
realističnost, kterou se vývojáři snažili 
upřednostnit před vizuálním požitkem. 
Těžko bych půl hodiny neúspěšně stíhal 
škuner, kterému jsem chvilku před 

tím zlomil všechny stěžně a způsobil 
90% damage. Ovšem takovéto perly lze 
pravděpodobně přičíst dalšímu z vysky- 
tujících se bugů. Jedno je tedy jasné. 
Salvo není určeno pro běžnou hráčskou 
klientelu, ale mírně masochistickým 
hardcore námořním stratégům navíc 

s velkou dávkou tolerance. 


CELKEM 


Kdyby grafické zpracování nevypa- 


dalo jako vnitřní stěna tlustého stře- 
va, asi by bylo zajimavéjší objevovat 
skryté této možnosti hry. 


Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00 email: infolinkaexpansiongroup.cz. Pro Slovensko službu provozuje společnost Expandex, s.ro., Maróthyho 6, Bratislava. Infolinka 0915711501 po-pá: 10:00-17:00. 


AUTOR © ONDŘEJKOLANDA eee ; 


VÝROBCE: Gameloft + ANGLIČTINA: V češtině + CENA: 80,-* OBTÍŽNOST: Lehká (volitelná) + MULTIPLAYER : Není * PODPOROVANÉ TELEFONY: Alcatel 556, 557, 565, 756, 757, Motorola C380, C385, C650, 
C975, E1000, E398, E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V505, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V975, V980, Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 
5100, 5140, 6020, 6100, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage OD, Sagem myC5-2, myC5-2T, myV-55, myV-65, myX- 
4, myX-7, myX5-2, myX5-2T, Samsung D500, E310, E320, E330, E630, E700, E800, E810, E820, X460, Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, Siemens C65, C65V, CT65, CV65, CX65, CX75, CXT65, CXV65, M65, MT65, 565, 


ddd 


»» Tím jediným vojákem v poli, drží- 


cím standartu všech krvelačných mimo- 
zemskýchkreatur,jsteprávěvy jakohráč. 
Respektive tripod vámi ovládaný, což 
neníani stativ, ani rituální čínská nádoba 
z dynastie Chan, jak nám napovídá nauč- 
ný slovník, ale obří trojnohý mechanoid. 
Když si představíte AT-AT z Hvězdných 
válek po amputaci jedné nohy a hlavy, 
nebudete daleko, ale rozhodně snadnější 
bude podívat se na okolní obrázky. Naše 
Star Wars přirovnání se ovšem hodí, ico 
se pohybu týče, neboť tripod zpravidla 
okupující levý kraj skrolujícího disple- 
je se pohybuje jen velmi vláčně. Copak 
u chůze by to snad ani nijak zvláštní pro- 
blém nebyl, ale u pohybů obří hlavy, která 


zároveň i zaměřuje ve vertikální rovině, 


už to má podstatný dopad na hratelnost. 
A budete se divit, ale pozitivní. Za prvé si 
tak hra nenárokuje šílené ovládací prs- 
tokladné orgie, jež by na některých tele- 
fonech dělaly z bříšek hráčových palců 
něco mnohem mimozemštějšího, než je 
tripod sám. Za druhé vzhledem k časově 
náročnějšímu zaměřování musíte dob- 
ře zvážit, kterým cílům dáte přednost, 
a dokonce chvílemi i předvídat, odkud 
že se to ty zatracené pozemské jednot- 
ky vynoří. 

Ipřestyto taktické záchvěvy jde však 
o 2D akční arkádu, kde je logicky nejvy- 
tíženější částí vašeho těla freneticky 
klikající prst na spoušti. Palebná síla 
však není jediným vaším ničícím pro- 
středkem. Kromě tří vytáhlých končetin 


S65V, SK65, SL65, Sony Ericsson F500i, J300, K300, K500, K508i, K600, K700, K750, S700i, T610, T616, T630, V600, V800, Z1010, Z500, Z600, 2800 


VÁLKA SVĚTŮ 


Trochu odvážný název pro souboj jednoho mimozemšťana s desítkou tanků, ale budi 


má tripod k dispozici ještě chapadla, kte- 


rými po vertikálním i horizontálním (chůzi 
dopředu či dozadu) zacílení můžete ucho- 
pit „menší“ objekty jako třeba transpor- 
téry, tanky, autobusy i hrstku lidí a efekt- 
ně, ale i efektivně je vyhodit proti jiným 
nepřátelským jednotkám. 

Ty jsou bohužel značně opakující se, a to 
i, což zamrzí nejvíc, v podobě závěreč- 
ných bossů v celkem 13 úrovních. Ve formě 
aktuálního televizního zpravodajství vám 
sympatická moderátorka vnucuje jakýsi 
děj provázející vaše ničení, ale ať se jedná 
o jakékoliv z měst (Osaka, Londýn, New 
York...), všude narazíte na odpor stejných 
jednotek. Zhruba polovinu bossů pak tvoří 
jeden a tentýž tank. Tento neduh je ovšem 
bohatě vykoupen grafickou kvalitou, která 
výrazně převyšuje konkurenci v podobě 
současných akčních her pro mobilní tele- 
fony. Za sebe můžu říct, že jsem si k Válce 
světů okamžitě vytvořil vztah. A i když se 
mi několikrát stalo, že jsem znuděně ze hry 
vyskočil s tím, že mám v telefonu spoustu 
jiných zábavných aplikací, o pár minut 
později už jste mě mohli přistihnout, jak 
opět s nadšením a totálním zaujetím kosím 
přívržence Toma Cruise. Díky nabídce tří 
obtížností budete počítat čistý herní čas 
s určitostí na hodiny, a to v případě Java 
akcí není rozhodně pravidlem. 

Malou kaňkou na vysvědčení jinak per- 
fektní hry tvoří některé hrubky vyskytují- 
císe v české lokalizaci. Hned první kontakt 
například obstarává hláška „Umošnit zvuk 
- Ano/Ne“, ale nejsme puntičkáři a víme, že 


NE: 


EJEE | 


ARON RA OOA 


YPLACENÁ INZERCE 


JAK OBJEDNAT V SR 


inaše diktáty byly mnohdy trnem v oku 
češtinářů. Berme to tedy s úsměvem, 
protože zbytek musíme vzít smrtelně 
vážně. Další letka té záludné lidské rasy 
už zase vystartovala na našeho hrdinu. 
+++ 


84% 


CELKEM 


| GRAFIKA - 
Skvostná to záležitost. 
ZVUK 
Výbuch přeci nezni pořád stejně.. 
| HRATELNOST 
Chytlavý výmaz, co dodat? 
TRVANLIVOST 
Na dohráni nejvyšší obtížnosti si 


o000000cs* 


pořiďte potitko. 
VERDIKT 
V současnosti neexistuje zábavnější 


způsob, jak srovnat Zemi se zemí. 
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AUTOR © ONDŘEJPOHL 


VÝROBCE :Breakpoint + ANGLIČTINA :Lehká + CENA :80,- + OBTÍŽNOST :Lehká » MULTIPLAYER :Není + PODPOROVANÉ TELEFONY :Nokia 3510i, 3586, 3586i, 3587, 35871, 3595, 6012, 6015, 6110, 8910i, 
5100, 6100, 6610, 6220, 3200, 7210, 7250, 3100, 3200, 3300, 6800, 6820, 7210, 7250, 7250i, 7270, 5140, 6610i, 6810, 7200, 7600, 3220, 2650, 7260, 3120, 6020, 6230i, 6170, 6021, 6650, 3155, 5140i, 6030, 6101, 6102, 7280, 
8800, 3105, 3108, 3125, 3205, 6108, 6200, 6225, 6585, 6651, 6255, 6230, 3220, 6600, 6620, 7610, 6260, 6630, 6670, 3230, 6682, 6681, 6680, 3650, 3660, 7650, N-Gage, N-GageOD, Siemens S6V CX65 M65 S65 SK65 CX70, 
CXT65, SP65, CXT70, SXV65, CF62, C65, SL65, CT70, CT65, CV65, Sony Ericsson K500i K506c K508i K508c, F500i, K700i K750i 


ROGUE LORDS: THE STARS OF SITANH 


»»»  Trojrozměrné akce viděné očima hlavního hrdiny (FPS) prozatím na dis- 
pleje mobilních telefonů příliš nepronikly, hlavně kvůli hardwarovým náro- 
kům. To je však minulost... 


J K OBJEDNAT V ČR , 


vPLACENÁ INZERCE 


JAK OBJEDNAT V SR 


»» Hned po spuštění první hry se ve mně rozhostily nostal- 
gické vzpomínky na dobu, kdy jsem na počítači s procesorem 
486 neustále pařil Wolfenstein 3D a dopodrobna znal každič- 


černá mazanina. | tak je ale úžasné, že se něco takového na 
mobilech vůbec rozjede. 

Náplň takového FPS je pak víceméně standardní. Motáte se 
v bludišti chodeb (naštěstí máte mapu) a zabíjíte monst- 
ra. Ta zde nejsou příliš inteligentní, ovšem když se na vás 


ké zákoutí nacistického doupěte. Psal se rok 1994. O jedenáct 
let později držím v rukou N-Gage a nemůžu uvěřit svým očím, 
protože podobnost mezi oběma hrami je docela silná. Změnily se 
ovšem kulisy. Namísto německého bunkru tady máme podzem- 
ní sklepení, kobky a spletité chodby jakéhosi starobylého hra- 
du.V něm se sice neprocházejí vojáci, ale poněkud jiní bojovní- 
ci, kteří obvykle vypadají, že už jsou nějakou tu dobu po smrti 


CELKEM 


vrhnou dvě najednou, dokáží hodně potrápit. Pro oživení je 


zde nutnost hledat až tři různé klíče, s nimiž otevíráte dve- GRAFIKA o000000000 
ZVUK 000000000 
HRATELNOST 
TRVANLIVOST o00000000s 
VERDIKT 


Rogue Lords je vskutku revoluč- 


ře bránící v postupu. Obvykle to ale není nic složitého, sta- 
čí jen malá odbočka a vše je hotovo. K nalezení jsou ještě 000000000 
nějaké lektvary a zbraně, které mají vliv na dvojici hlavních 
- ovšem grafika jako by Wolfovi z oka vypadla. Naprosto totiž 
chybějí stropní a podlahové textury a zdi vypadají velice jedno- 
tvárně - při pohledu z dálky i z blízka je to jen nevzhledná šedo- 


parametrů: zdraví a štíty. V celku není hra nikterak moc 
obtížná, ať už z důvodů složitosti bludiště anebo tuhosti 
nepřátel. + ++ ni hra, přidání třetího rozméru je 


v mobilnichhrách věc vskutku chvá- 


lyhodná. 


AUTOR | PAVELROKOS T 


VÝROBCE :RME + ANGLIČTINA :Střední + CENA :80,- + OBTÍŽNOST :Střední + MULTIPLAYER :Není + PODPOROVANÉ TELEFONY :LG G5400 G5500 G7000A 

G7020 G7030 G7050 G7100 F2100 C1100 G1600 G1610, Motorola C380, C385, C650, E398, E550, V180, V186, V188, V220, V3, V300, V400, V500, V535, V545, V547, V550, V551, V555, V600, V620, V80, C650, C380, C385, 
Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3200, 3205, 3220, 3230, 3300, 3300, 3510i, 3530, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 5100, 5140, 6015, 6015i, 6100, 6108, 6110, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6260, 6585, 

6600, 6610, 6610i, 6620, 6630, 6650, 6651, 6670, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7600, 7610, 8910i, N-Gage, N-Gage-OD, Samsung SGH-C100, SGH-C110, SGH-C200, SGH-E700, SGH-E800, 
SGH-E810, SGH-E820, SGH-E850, SGH-L710, SGH-P400, SGH-S100, SGH-S300, SGH-X100, SGH-X400, SGH-X450, SGH-X460, SGH-X600, SGH-X610, Sharp GX20, GX30, GX-E30, GX32, Siemens C60, C65, CF62, CX65, CX70, 
M55, M65, MC60, S55, S65, SK65, SL55, SL65, SXI, Sony Ericsson T610, T616, T618, T628, T630, Z600, K500, K500i, K700, K700i 


REAL TOURNAMENT 


»» Kdo by neznal legendární Unreal Tournament na PC, který před několika 
lety drtil žebříčky herních hitparád. Něčeho podobného si teď díky vývojářům 
z RME můžete užívat i na displejích mobilů. 


ličkou na závěr je i možnost povozit se 
během hranína jakémsi podivném vzná- 
šedle, vyzbrojeném laserem, což vskut- 
ku vypadá docela legračně. +++ 


elektroničtí soupeři jen čekají na to, až jim A 
zařežete motorovou pilu do střev, případně ko 
refite do týla laserem či dokonce raketo- 
metem. Naopak zvolíte-li obtížnost velmi 
ěžkou, nebude vítězství v žádném přípa- 
dě snadným úkolem. Mód Capture the Flag 
jistě také znáte z monitorů stolních počíta- 


čů,ať už z Vietkongu či jiné bojové hry. Zde 
nerozhoduje počet sejmutých botů, cílem 


je uzmout vlajku nepřátel a v pořádku ji 
donést do své základny. Zajímavostí je, že 


GRAFIKA 


ZVUK 000000000 


HRATELNOST 


se bojuje dva na dva, což znamená, že se o000000cos 


budete muset sžít i s jedním elektronicky 


pb » V menu, které je mimochodem veli- 


ce povedené, si můžete vybrat ze dvou 
herních módů -Deathmatch nebo Captu- 
re the Flag.Nejprve nastavíte jednu z pěti 
obtížností, následně pak vyberete mapu, 
po které hodláte běhat, a už se můžete 
pustit do boje. V módu Deathmatch, jak 
asi každý očekává, jde jen a jen o to, 


kolik „botů“, jak se protivníci nazývají, 
sejmete. Počet fragů potřebných k vítěz- 
ství si nastavíte stejně tak jako už zmí- 
něnou obtížnost, ve velmi lehké není pro- 
blém zvítězit bez ztráty kytičky, protože 


JAK OBJEDNAT V ČR 


YPLACENÁ INZERCE 


řízeným bojovníkem, kterému můžete dle 
svého uvážení dávat rozkazy, co má prová- 
dět. Grafika a zvuky jsou na vcelku vyso- 
ké úrovni, přesto však na fláky od herních 
gigantů, jako jsou Gameloft nestačí. Per- 


JAK OBJEDNAT V SR 


TRVANLIVOST o000000vseo 
VERDIKT 
Plošinovek podobného ražení na 


trhu není mnoho. Všichni z vás, kteří 
byli kdysi přilepeni u Unreal Tour- 
namentu, by si tuto hru rozhodně 


nemělinechat ujita tiostatnisinani 


svá pozitiva také rozhodné najdou. 
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VÝROBCE : Gameloft > ANGLIČTINA : Střední + CENA : 80,- + OBTÍŽNOST : Střední + MULTIPLAYER : Není + PODPOROVANÉ TELEFONY : Alcatel 07556, 075567, 0T565, OT756, LG C1100, C1200, C2200, C3300, 
C3310, C3320, F2100, F2300, F7250T, L1400, L3100, Motorola C380, C385, C650, C651, C975, E1000, E1050, E398, E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V551, V600, V620, V635, 
V80, V872, V975, V980, Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3595, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6010, 6020, 6021, 6100, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6560, 6600, 6610, 6620, 6630, 6670, 6682, 
6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage OD, Panasonic X700, Sagem myC-4, myC5-2, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, myX-4T, myX-7, myX5-2, myX5-2T, Samsung D500, D600, E310, E320, 
E810, E850, X480, X640, Z130, Z300, Z500, Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, Siemens A65, C60, C65, C65V, CT65, CT66, CX65, CX70, CXV65, M55, M65, MC60, MT65, S55, S65, S65V, S66, SK65, SL65, Sony Ericsson 
F500i, J300, K300, K500, K700, S700i, S710, T610, T630, V800, Z1010, Z500, Z600, Z800 


JAK OBJEDNAT JAK OBJEDNAT V SR 


MIGHT AND MAGIC 


ENÁ INZERCE 


pošlete SMS ve tvaru pošlete SMS ve tvaru 
k E, A ; á natelefonní číslo 900 2240 na telefonní číslo 9002240 
»»» Tahle série neudělá ostudu zkrátka nikde. == 80Kč.ou | MNE D8 


»» Přestože má tahle hra s legendární RPG sérií pro PC společ- 
ný víceméně jen název, její kvalita a potenciál jí předurčují mož- 
ná ještě k většímu počtu opakování. Gameloft ovšem vsadil na 
jinou žánrovou kartu a předvádí nám MAM jako excelentní akč- 
ní adventure. Izometrický pohled vám sice bude dělat z počát- 
ku hraní menší starosti, protože směrový kříž je pootočen 0 45 
stupňů, ale po chvíli už nebude bránit nic tomu, abyste prozkou- 
mali takřka dokonalý herní kousek. 

K ovládání jsou vám svěřeny tři charaktery. Většinu času strá- 
víte s mladým neohroženým hrdinou Ewanem a jeho magickými 
schopnostmi, ovšem často jeho dobrodružství doplňují lučištni- 


dalšího postupu, který je vždy podmíněn použitím správného cha- 
rakteru v dané chvíli. Například Kayn se potřebuje dostat za mříž, 
promění se tedy v mlhu, ale v té formě se nemůže pohybovat, musí 
ho tedy posunout Ewan pomocí své větrné magie. Ovšem aby se k 
němu dostal, je zapotřebí, aby obratná Lauren vyskočila na výstu- 
pek a lukem spustila vzdálený mechanismus..Takových rébu- 
sů řešíte ve hře stovky. Výjimečně nevadí ani naprosto lineární 
postup, protože všechny úrovně jsou úžasně rozsáhlé a „zákysáři“ 
budou mít problém dokončit hru za jediný den. 

Skvělou hratelnost doplňuje perfektně podaný příběh prezento- 
vaný in-game animacemi a dokonalá grafika, která se na mobilech 


OVLÁDÁNÍ 


pohyb 
útok 
* skok,lidská podoba (dle charaKteru) 
: magie.předmety 
převtélování (dle charakteru) 
přepínaní mezi charaktery 


CELKEM 9 = % 


ce Lauren a tajemný Kayn, který zvládá proměnu ve vlka, neto- © jen tak nevidí. Parádní zábavu se vám marně snaží kazit jen sem 


pýra či mlžný opar. Celé vaše putování se vlastně skládá z řešení 


U 


= 


"© 


Jestliže si necháte včas poslat Might 
8 Magic na váš mobil, věřte, že nebu- 
dete mit žádný problém s hledáním 
tématu pro tradiční školní esej. 


Můjnejvětší prázdninový zážitek s 
mobilem. 


AUTOR © MAREKDOUBRAVA 


VÝROBCE : Handy Games + ANGLIČTINA ; V češtině » CENA : 80,- » OBTÍŽNOST : Střední * MULTIPLAYER : Není » PODPOROVANÉ TELEFONY : Motorola V300, V500, V525, Nokia 3100, 3200, 3300, 3650, 
3660, 5100, 6100, 6200, 6220, 6225, 6230, 6585, 6600, 6610, 6650, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage OD, Samsung E100, E300, E330, E630, E700, E710, E800, E820, P400, X450, X460, Sharp 
GX10, GX10i, GX204, GX30, Siemens C60, M55, M65, S65, SL55, SL65, C65, CX65, S55, SXI, Sony Ericsson T630, Z630, F500i, K500i, K700i, S700, T610, T630, Z1010 


ANCIENT RUINS IV 


»»» Projděte se tajemným hradem plným krvelačných krys a dalšího zvěrstva a najděte vzácný artefakt 
ve čtvrtém pokračování úspěšného RPG! 


v předchozích dílech hodně nedoladěné, 
a pokud máte menší mobil s malou klá- 
vesnicí nepřizpůsobenou hrám, k tomu 
ještě menší displej, budete mít s tímto 
RPG hodně práce. 


š pošlete SMS ve tvaru 

8 natelefonní číslo 9002240 

s cena 80 Kč soru 
pošlete SMS ve tvaru 
na telefonní číslo 9002240 
cena 108 Sk sopu 


» > Na mobilní telefony už dorazila pěk- 
ná smršť her a to skoro ze všech kate- 
gorií. Avšak RPG patří mezi ty složitější 


razíte na několik strážců, se kterými není 
problém si poradit, ale postupem času hra 
nabývá na náročnosti, a tak strážce vystří- 
dají nepříjemné krysy. Setkání s nimi vám 


CELKEM 


a jejich náročnost navíc zhoršuje často 


nepříjemné ovládání na malých klávesni- © přichystá spoustu nepříjemností. 


cích. Ancient Ruins se dočkala již několi- 
ka vydání a ti, co dohráli předchozí díly, 
již netrpělivě očekávají ten čtvrtý. Buďte 
klidní, žádné zklamání vás nečeká. Čtvrtý 
díl naplnilsvá očekávání. 

Základním úkolem hry je najít tajemný 
artefakt — Pohár hrabivosti. K jeho zís- 
kání je třeba projít rozsáhlé prostory 
hradu a nasbírat dostatečný počet bodů 
zkušenosti. Mimo toho také přežít setká- 
ní s několika protivníky. Ze začátku na- 


Aby hra nebyla zase tak obtížná, lze využít 
několika vychytávek. Tou první jsou želez- 
né helmice strážců, jež jim znatelně zhor- 
šují výhled a vám zlehčují práci s jejich 
likvidací. Další pomoc vám nabízí neznámá 
postava, která se občas objeví a pomůže 
vám při vašem počínání. 

Prostory hradu jsou velmi stísněné, pohyb 
je zde dosti nepříjemný, a když k tomu při- 
dáte nějakou tu krysu, máte po srandě. RPG 
na mobil je těžký oříšek a autorům Anci- 


útok 
úkrok dol 
3+ úkrokdopré 


pohyb 


ent RuinslVseho zčásti opět podařilo roz- 
lousknout. Bohužel ovládání je stejně jako 


402 GameON 05.2005 


RPGčkami bych se zabýval raději 
na jiných platformách. Na mobi- 

lu to zkrátka neni ono. V případě, 
že nevlastnite kvalitnější mobil s 
pořádným displejem, na Ancient 
RuinsIVraději zapomeňte. Vopač- 
ném případě hurá do toho. 
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JAK DOSTAT SCHÉMA DO VAŠEHO MOBILU? 
Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného schématu. Například pro objednání SATURNU pošlete SMS ve tvaru 
G0 TTRJF na číslo S 9002250. Pro Slovensko platí číslo = 6669. Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 
Po odeslání obdržíte obratem waplink pro vámi zvolené schéma. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP 
prohlížeče, a obsah bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 


Chcete-li poslat zvolené schéma někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. 
Například GO TTRIF 420777323555 (platí pouze pro Českou republiku). 


11:25 O4-May-a [IEEE 


OP 


-May-I4 


hlare 


smskoa GO TTRJF Měsíce krouží kolem 
planety 


:25 O4-May-04 =! 


|- 
o 
r ss 0i, K700i, K750i, F500i, J300, K500, K500i, K600, S700i, S710, T226, T230, T238, T290i, T300, T305, T310, T312, T316, 
schema je animované 0, T630, , V80 , 2600, 2608, 2800, K508i, K600i, K700i, K750i, P900, P908, P910i, 5700i, S710, T226, T230, T238, T290i, T300, T302, 
] 6, T610, T616, T618, T628, 1630, 1637, 168i, V800, V802SE, 2500, 2600, 2608, Z800i, 21010 


taven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastave- 


ě nas 


telefon správn 


čte, že je váš 


kerého kontentu se ujist 


žením veš, 
ním jednotlivých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavovací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky operátorů. Službu provozuje Expansion 


Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka Rexpansiongroup.cz. Pro Slovensko službu provozuje společnost Expandex, 


Cena jednoho schématu je 50 Kč, respektive 72 Sk. Před sta 


„ Maróthyho 6, Bratislava. Infolinka 0915711501, po-pá: 10:00-17:00. 


S.r.o. 


pro objednání pošlete SMS 
na číslo 

cena s DPH 
na číslo 


cena s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 0T556, 0T556T, 0T565, 0T756 » LG (2200, (3320, F2300 * Motorola (380, (385, (650, (651, 
E1000, E398, E550, E790, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V400, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V551, V600, 
V620, V635, V80 * Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 0, 3230, 3300, 3510i, 3595, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 
6010, 6020, 6100, 6108, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6560, 6600, 6610, 6620, 6630, 6670, 6680, 6682, 6800, 6820, 
7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D « Sagem my(5-2, my(5-2T, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, 
myX-4T, myX-7, myX5-2, myX5-2T « Samsung D500, D600, E310, E320, E330, E630, E700, E720, E800, E808, E810, E820, 
E880, X460, X640, 2130, 2300, 2500 * Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30 « Siemens (60, (65, (65V, CT65, (T66, (X65, 
(XV65, M55, M65, MC60, MT65, S55, S65, S65V, 566, SK65, SL55, SL65 « Sony Ericsson F500i, J300, K300, K500 K508I, K700, 
S700i, S710, T610, T616, T630, T637, V800, 71010, 2500, 2600, 2800 


p : ] E Válka světů je nesporně jedna z nejlepších her 
— : svého druhu. Dokonalá grafika a netradiční 
pojetí jistě zaujme. Ať už jste milovníky akč- 
ních arkád nebo ne, určitě neprohloupíte, když 
sáhnete právě po této hře, v níž se vtělíte do 
jednoho z tripodů a budete likvidovat nebohé 

pozemšťany. 


8 *** Lap = 
: 1950 3 E- 


pro objednání pošlete SMS 
Ť 


pro objednání pošlete SMS 
na číslo EM 

cena s DPH 

na číslo TES 

cena 


na číslo 
cena s DPH 
na číslo "EE 
s DPH cena s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 556, 557, 565, 756, 757 * Motorola (380, (385, (650, C975, E1000, E398, E550, V1050, 
V180, V200, V220, V3, V300, V500, V505, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V975, V980 * Nokia 
3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6100, 6200, 6220, 6230, 
6230i, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, 
N-Gage 0D * Sagem myC5-2, myC5-2T, myV-55, myV-65, myX-4, myX-7, myX5-2, myX5-2T - Samsung D500, E310, 
E320, E330, E630, E700, E800, E810, E820, X460 - Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30 « Siemens (65, C65V, CT65, 
(V65, (X65, (X75, (XT65, XV65, M65, MT65, S65, S65V, SK65, SL65 - Sony Ericsson F500i, J300, K300, K500, K508i, K600, 
K700, K750, S700i, T610, T616, T630, V600, V800, 21010, 2500, 2600, 2800 


Je to skoro neuvěřitelné, ale Townsmen 2 Gold, hra, 
která se v našem TOPu umisťuje od minulého podzi- 
mu pravidelně v první desítce, se pořád drží a nehod- 
lá ustoupit do pozadí ani nyní. Svědčí to o jediném 
faktu, a to že se jedná o opravdu výjimečnou hru. 
Budování průmyslu a zemědělství, vedení válečných 
výprav a obchodování, vylepšování... mimochodem 
trojka by se měla objevit koncem tohoto roku. 


pro objednání pošlete SMS - 
na číslo "W o n na číslo 
cena s DPH ' p cena s DPH 


na číslo = 2 o na číslo VEE 
cena s DPH re 20 cena s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 735i - Motorola C380, C450, E398, E398, E550, E550, MPx220, V180, V220, V3, V300, 
V400, V500, V525, V547, V550, V600, V620, V635, V80 * Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3155, 3200, 
3205, 3220, 3300, 3510i, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6012, 6015, 6020, 6021, 
6030, 6100, 6101, 6102, 6108, 6110, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6650, 6651, 
6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7280, 7600, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage 0D + Samsung 
D500, E300, E310, E316, E330, E700, E710, E800, E810, E820, P400, Z107M - Sharp GX10, GX10i, GX15, GX20, GX25, 
GX30, TM100 - Si CF62, CT65, CT70, (V65, (X65, (X70 , (XT65, CXT70, M65, 565, S6V, SK65, SL65, SP65, SX1, 
SXV65 « Sony Ericsson D750i, F500i, K500i, K508i, K700i, K750i, P800, 5700, T610, T630, V800, 21010, 2600 


4, TOWNSMEN 2 GOLD 


Bu je 


pro objednání pošlete SMS 
-Ť 


Službu provozuje Expansion Grou 
Pro Slovensko službu pr 


a.s., Krajanská 338, Praha 4, Infolinka 723 936 782 


polečnost Expandex, s.r.o., ratislava 


6. PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 
Hned po svém uvedení zaútočil třetí díl příhod 
perského prince na vrchol žebříčku. Trojka při- 
náší do tohoto žánru nové a dosud nevídané 
věci, kupříkladu je to souboj pomocí dvou mečů 
nebo houpání se na řetězech. Ke všemu přičtěte 
perfektní grafiku, dostatek úrovní a přiměřenou 
obtížnost a máte před sebou Prince of Persia: 
Warrior Within. 
pro objednání pošlete SMS 
na číslo ME 
cena s DPH 
na číslo "ES 
cena s DPH 
Podporované telefony: Alcatel 0T556, 0T556T, 0T565, 0T756, LG L1400 * Motorola C380, C385, (650, (651, (975, E1000, 
E1050, E398, E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V400, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V551, V600, V620, 
V635, V80, V980 * Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 
6010, 6021, 6100, 6101, 6108, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6560, 6600, 6610, 6620, 6630, 6670, 6680, 6682 
6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D « Panasonic X700 - Sagem my myC5- 
myC5-2T, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, myX-4T, myX-7 * Samsung D500, D600, E310, E320, E810, X480, X640, 
2130, 2300, 500, Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30 - Siemens C60, (61, (65, (65V, CT65, CT66, (X65, CX70, (XV65, 


M55, M65, MC60, MT65, S55, 556, S65, S65V, S66, SK65, SL55, SL56, SL65, SX1 * Sony Ericsson F500i, J300, K300, K500, 
K700, K750, S700i, S710, T610, T616, T630, T637, V800, Z1010, 2500, 2600, 2800 


2004 Gareloft. All Rights Reserved. 
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pro objednání pošlete SMS 
na číslo >% 

cena s DPH 

na číslo TES 


cena s DPH 


Povedený dungeon s prvky RPG, kde se prochá- 
zíte rozsáhlým světem, zabíjíte monstra a plníte 
úkoly. Pro příznivce žánru zcela jednoznačně 
povinnost, opovrhnout tímto klenotem mezi 
mobilními RPG by ale neměl rozhodně nikdo. 
Dejte na nás a vyzkoušejte. Nebudete litovat. 


Ď Koda ent 


pro objednání pošlete SMS 
na číslo JE 

cena s DPH 

na číslo TES 

cena s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 0T556, 0T556T, 0T565, 0T756 * LG 1100, (1200, C2200, (3300, (3310, (3320, F2100, 
F2300, F7250T, L1400, L3100 * Motorola C380, (385, (650, C651, C975, E1000, E1050, E398, E550, V1050, V180, V200, 
V220, V3, V300, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V551, V600, V620, V635, V80, V872, V975, V980 « Nokia 3100, 3120, 
3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3595, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6010, 6020, 6021, 6100, 6200, 6220, 
6230, 6230i, 6260, 6560, 6600, 6610, 6620, 6630, 6670, 6682, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N- 
Gage, N-Gage 0D « PanasonicX700 * Sagem my(-4, myC5-2, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, myX-4T, myX-7, myX5-2, 
myX + Samsung D500, D600, E310, E320, E810, E850, X480, X640, 7130, 2300, 2500 « Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, 
GX30 » Siemens A65, (60, (65, (65V, CT65, CT66, (X65, (X70, XV65, M55, M65, MC60, MT65, 555, 565, S65V, 566, 5K65, SL65 
+ Sony Ericsson F500i, J300, K300, K500, K700, 5700i, 5710, T610, T630, V800, 21010, Z500, 2600, 2800 


© 2004 Gamelott. Al Rights Reserved. 


pro objednání pošlete SMS 
na číslo 

cena s DPH 

na číslo SES 


cena s DPH 


lev Alex a jeho kamarádi musí zachránit svého 
ztřeštěného kamaráda Martyho ve hře na motivy 
stejnojmenného počítačem animovaného filmu. 
Jedna z nejlepších a nejoriginálnějších logických 
her, oplývající prvky stealth akce s krásnou gra- 
fikou s možností přepínání mezi jednotlivými 
zvířaty. 


14. MADAGASCAR 


pro objednání pošlete SMS 
na číslo ES 

cena s DPH 

na číslo TES 

cena s DPH 


Podporované telefony: Motorola V300, V500, V525, V600, V400, C450, (500 * Nokia 3510, 3530, 8910i, 7210, 
5100,6100, 6610, 6220, 3200, 6225, 3100, 3105, 3300, 6820, 6200, 3125, 3205, 6560, 6585, 6610i, 7200, 7250i, 
6800, 6810, 6820, 6230, 3220, 5140, 7650, 3650, 3660, 3600, 3620, 6600, 6630, 7610, 6260, 6620, 3230, N-Gage, 
N-Gage 0D * Sagem MYV55, MYV65, MÝV75, MYX7 - Samsung E700, P400, D500 - Sharp GX10, GX10i, GX15, GX20, GX25, 
GX30 * Siemens (65, (V65, SL65, (X65, (XV65, M65, 565, SX1, P400, E710 * Sony Ericsson K700i, 71010, F500i, K300i, 
2600, T610r1, T610r2, T630, S700i 


Madagascar TM 8, © 2005 DreamWorks Animation L.L.C. Published by Eurofun 


© 2004 Gameloft. Al Rights Reserved 


steps :30 
experignce 0 


pro objednání pošlete SMS 
na číslo >% 

cena s DPH 

na číslo TES 


Menu E cena s DPH 


9. PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME 


ského prince a lze říci, že minimálně stejně tak 
dobré jako to třetí. Pokud jste tedy trojku dohráli 
a toužíte po další kvalitní zábavě, pak bez obav 
sáhněte po Prince of Persia: The Sands of Time. 


pro objednání pošlete SMS 
- 


na číslo * 

cena s DPH 
na číslo "ES 

cena s DPH 


Podporované telefony: Alcatel One Touch 735i « Motorola C380, C385, (650, E398, E550, V180, V220, V3, V300, V500, 
V505, V525, V550, V600, V620, V635, V80 * Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 
3660, 5100, 5140, 6100, 6200, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 
7650, N-Gage, N-Gage 0D * Panasonic X200, X400, X60 « Sagem my (5-2, X5-2, X5-2T, V55, V65, V75, X4, X7 » Samsung 
E330, E630, E700, E710, E800, E820, X450, X460 * Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30 - Siemens (65, C65V, (T65, (X65, 
(XV65, M65, S65, S65V, SK65, SL65 * Sony Ericsson F500i, K500, K700, S700i, T610, T630, V800, 21010, Z500, 2600 


KOZ 


pro objednání pošlete SMS 
na číslo DE 


s DPH 
—- 


s DPH 


cena 
na číslo 
cena 


Čtvrtý díl vynikající RPG série, která si již prvním 
dílem získala mnoho příznivců. V roli zloděje se 
plížíte komnatami hradu a jeho okolím, plníte 
různé úkoly, řešíte logické problémy a sem tam 
dojte i na fyzický kontakt se strážnými. Parádní 
grafika skloubená s originálním ovládáním, více 
postupně otevíraných cest a mnohem, mnohem 
víc. Lze hrát i bez znalosti předchozích dílů. 

pro objednání pošlete SMS 

na číslo VES 


cena s DPH 
= 


na číslo £ 

+ -| cena s DPH 
Podporované telefony: Motorola V300, V500, V525 * Nokia 3100, 3200, 3300, 3650, 3660, 5100, 6100, 6200, 6220, 
6225, 6230, 6585, 6600, 6610, 6650, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D « 
Samsung E100, E300, E330, E630, E700, E710, E800, E820, P400, X450, X460 * Sharp GX10, GX10i, GX204, GX30 » 


Siemens (60, M55, M65, S65, SL55, SL65, (65, (X65, S55, SX1 « Sony Ericsson T630, 2630, F500i, K500i, K700i, 5700, 
T610, T630, 71010 


pro objednání pošlete SMS 
na číslo VES 
s DPH 


s DPH 


cena 
na číslo 
cena 


Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka Rexpansiongroup.cz 
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číslo 0 


HARDWARE by surus and hukus 
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Zdravím všechno hardwarově závislé osazenstvo našich luhů 
a hájů. Ta příšerná horka, kdy měl člověk chuť svést duel se svým 
miláčkem o měděný chladič s heat pipe technologií a narazit si ho 
pod čepici, naštěstí pominula, otázkou je, zda je tohle lepší. Věru 
my lidé jsme tvorečci věčně nespokojení a navíc příkladně závis- 
tiví. Kdybychom měli slíbeno cokoliv s tím, že soused to bude 
mít všechno 2x, pak bychom si asi přáli mít o ledvinu méně nebo 
38stupňovou horečku. Vyplývá z toho zajímavá otázka: Má naše 
honba za pár megahertzy, integrovanými obvody, pipeliny a sha- 
dery navíc (čtenář trpící vzděláním, ať si doplní x dalších slov) 
vůbec smysl? S tím, že už zítra bude náš nabušený stroječek jen 
o něco luxusnější psací stroj? Jakkoli zní tahle otázka sugestiv- 
ně (přiblble, pozn. překladatele) a zdá se, že obsahuje i odpověď, 
není tomu tak. Podle nás je totiž právě nespokojenost se součas- 
ným stavem základním motorem evoluce, která nás odvedla od 
barbarského rozbíjení hlav šutry až k dnešnímu mnohem civi- 
lizovanějšímu zmizíkování těl příručními atomovkami. Proto 
vpřed a zpátky ni krok, pojďme se podívat, co nám tahle evoluce 
přinesla na stůl tento měsíc. Přejeme inspirativní počtení a vždy 
dobře vychlazené p*vo. 

= 


44 Hlavní HW novinky 
Stručné, nabité informacemi. Dozvíte se ty nejdůležitější věci, které vykutal 
náš pilně pracující (alespoň se tak při Aliho návštěvě tváří) tým, zosobněný 
tentokrát v postavě Hukuse. Pokud vás zajímá třeba i to, jakou nohou vstal 
55. betatester Windows Vista, nebo čím zatápí v krbu šéfové Intelu (nejsou 
to inženýři od AMD), pak jste na správném místě. 


45 Recenze — Monitor a CPU 
Název mluví za vše. Hukus opět vybral několik nejzajímavějších kousků 
železa a podrobně je prošacoval. 


46 Test - Motherboardy 
Hukus na sebe vzal nelehkou úlohu zorientovat se na poli základních desek 
pro Athlony budoucnosti. Propitval je ze všech úhlů, zavařil na pět způso- 
bů a při tom vymyslel nový grif na výrobu popcornu (zatoulaný kousek 
kukuřice neustál rozsáhlé přetaktovávací pokusy). Hardware si mezi sebou 
0 jeho testech začíná povídat velmi děsivé historky. 


47 Téma - Duel internetových prohlížečů 
Vzhledem k podílů na trhu používá téměř 90% uživatelů při brouzdání po 
stránkách Internet Explorer. Ač je tato dominance zatím nezlomná, není 
na škodu si popovídat i o alternativách. Surus proto na bitevní pole posta- 
vil v bratrovražedném souboji Mozillu Firefox, Operu a Internet Explorer. 
Schválně si tipněte, kdo vyhrál. 


48 Seriál — Procesory 
Je jen pár věcí, na které se můžete spolehnout. Že pár zásahů z BFG neroz- 
chodí ani Cyberdemon, když vyděláte kačku, půlku z ní mlsně schlamstne 
oblíbený berňák, a že vás každý měsíc na této stránce čeká další díl naše- 
ho seriálu. Tentokrát se Surus důkladně zavrtal do mikrosvěta procesorů, 
a pokud nezemřel, šťastně počítá obvody na miniaturní křemíkové destič- 
ce dodnes. 


48 Doporučené sestavy 
Je to tak. Upgradovat a kupovat mašiny se musí, ač naše konta pláčou, jako 
by je řezali. Co si ale vybrat. Žádný strach, máte tady nás, konkrétně Huku- 
se, aby prošmejdil všechny instituce, co prodávají nebo rozdávají hardware, 
a vybral to nejlepší zboží za nejlepší cenu. Lovu zdar! Kromě toho vás čeká 
spousta novinek a zajímavostí ze světa hardware i software napříč celou 
sekcí! 
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Vá 4 
„CREATIVE oplývají 
přebytkem kreativity 
Ve firmě Creative Labs evidentně s uvedením nové řady výrobků čekali do 
momentu, kdy se část naší redakce rozhoupe a koupí si Audigy 2. Teď konečně 
mohou vytasit z rukávu specifikace nového zvukového čipu. Následující gene- 
race ale není jen tak ledajakým krokem kupředu. Jde o veliký skok pro audiofi- 
la i příznivce 3D zvuku. Nový čip jménem X-Fi nebo-li Xtreme Fidelity už není 
ten starý a neustále vyvíjený čip EMU 10k. Creative konečně odstoupil od deset 
let starého designu a vytvořil zcela novou architekturu zvukového čipu, kam se 
mu podařilo nastrkat 51 miliónů tranzistorů. Celkový zvukový výkon vzrostl na 
veselých 10,000 MIPS (milionů operací za vteřinu). To je 24krát více než u Audi- 
gy, jen tak pro srovnání. Samozřejmostí bude práce s DVD audio zvukem, tedy 
ve 24 bit/96 kHz kvalitě. Jako bonbónek zní odstup signálu od šumu o hodnotě 
110 dB na vstup/výstup a uvnitř dokonce neuvěřitelných 135 dB! Vnitřní práce při 
modulaci zvuků by tedy neměla být vůbec rušena. Teď už jen zbývá načrtnout 
cenové relace. Ty už tak povzbudivé nejsou - pohyb bude od 130 dolarů po neu- 
věřitelných 399! Zajímavostí je, že jedna z nejdražších verzí bude nést populární 
jméno Fatallty, po známém progamerovi Jonathanu Wendelovi. 
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„Další WINDOWS... 


Ach jo, zase to začíná. Pevně doufáme v sebereflexi programátorů Microsoftu, 


de samo-patchování a updatování bezpečnostních složek. Tím prvním skutečně 
přelomovým systémem s okénky v názvu by mohl být Windows VISTA. Ano, 
Vista. To je produktové jméno systému, kdysi označovaného jako Longhorn. 
Koncem července byla první betaverze zpřístupněna dvaceti tisícům vybraných 
testerů po celém světě. Okamžitě se samozřejmě rozšířila po celém internetu. 
V betaverzi zatím chybí ukázka nejzajímavějšího upgradu - nové 3D grafické roz- 
hraní. Sice nevíme, jak vypadá, ale už teď vám můžeme říct, že na zobrazení 
plných grafických detailů bude třeba grafickou kartu alespoň se 64 MB paměti. 
Máte-li méně, musíte se spokojit s 2D verzí nebo ořezaným 3D. Jestli vás vydě- 
silo, že samotné OS vám sežere tolik paměti a nezbude místo pro hry, nemu- 
síte se obávat. Vista uvede do užití nový manažér grafické paměti, který si ve 
složitosti nezadá s managementem RAMky. Umožní virtualizaci a stránkování 
na disk, takže budeme moci klidně taskovat mezi graficky náročnými aplikace- 
mi. Tedy mezi Doomem 3, Half-Life 2 a UT2k4 (nebo F.E.A.R. demem?). Dále čeká- 
me nějaký vylepšený systém a doufáme v kvality Windows Graphic Foundation, 
což je knihovna nahrazující DirectX. Až budeme vědět víc a budeme mít chuť vás 
trochu postrašit, třeba se společně koukneme na detaily nového systému v samo- 
statném článku. 
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HODNOCENÍ: 90%% | NATIVNÍ ROZLIŠENÍ: 1280 x 1024 | SVĚTLOST: 250 NIT | 
KONTRAST: 800 : I |JROZMĚRY: 38 cm x 30 cm x 48 cm 


Ve druhém čísle časopisu jsme se spolu koukli na možnosti plochého monitoru od LG, který svou cenou záludně mrkal na vaši 
peněženku. Dnešnímu kousku ale vaše peněženka na špek neskočí 


č naopak, zaleze hlouběji do kapsy a začne se ty 


IV 


VUuliu 


mi sympatic Ale proto tu r e 


nologii, která by měla přinést hráčů 


1 skutečně dostatečně rycl 


data svého monitoru napsal dobu odezvy 8 ms. Jestli vá 


/ způsob měření 


v-to-G 


iy. Má jít o objektivnější způsob určení odežvy mor My 


píše výrobce. Takže pojďme podrobit monitor testům, které určí, jestli s 


n rn 
projektor (jednou to vážně ud 


> a pak vám o tom napíšeme) 
Takže výrobce nám prezentuje 19 palců a 85 sním 
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je ale spíš sch 
jak zjistit rychlost o 
3 a kouknout na ně 
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bezpečím. Filmový test č lepší + k. Jako tem- 
ný film byl ; 

hodno temný film Horizont události 


: : ajsí ba 
koval. Máme pocit, že éra CRT ses 


Monitor si přips ší dobrý bo 
protože Viewsonic VP191 
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chnické stránce je monitor v 
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povrchu LCD by 
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eženete jej v stříbri 


kapánek dražší, My kromě ceny s tímto disp 


: poc 


testování vůbec nepřišly na r 


blém. Věci jako barev í nebo sv 


což je zr 
ré kvality. U jiných monitorů míváme 
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sho bytu 
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no po velkém mejdanu. Tenhle je však po 


rý udává sm 


všech stránkách velmi dobrým výrob 


ho vývoje monitorů 


Jen tak d if ceny padají! Net 
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„AMD Athlon 64 X2 380 


AMD si konečně uvědomilo, kde leží zájmy nákupu a upgradu chtivých zákazníků. a rozhodlo se přinést nám procesor se dvěma 
jádry, který si někdo může i koupit 
Myslíme samozřejmě někoho prohnaného s dobrými kontakty u pána Boha, kdo se díky tomu uměl dobře 


arodit do bol 


té rodiny. Díky zmenšení cache paméti typu L2 na polovinu mohlo AMD zmenšit matrici při výrobě procesoru 


ného waflu m reptání, ale díky tom 


í teď zhruba o 38 procent větší výnos čipů. Ano, zní to jako odborné b uto breptání si 


k PA C Pe 
rocesor. Neřku-li koupit 


+ 
en na jádru Manchester, díky čemuž oplývá, 


vý procesor je postav jenom“ 15 ty tranzistorů (Surus je pr 


, nebojte, my se nenecháme odírat!). Velikostí se zmenšil a po očku připomíná konkurenci od Intelu — jednojádrové 


im 4 řady 6xx. Snaží se konkurenci vyrovnat také cenou - AMD by rádo vidělo obchodní cenu 350 dolarů. U nás je 


ím cena odhadována na jedenáct tisíc korun včetně DPH. To ne 


tak špatné - pro porovnání, v čase psaní recenze byl k 
hnání Athlon 64 3800+ s jedním jádrem za stejnou cenu! 


máte v něm dvě jádra a jako bonu 


Athlon 64 X2 3800+ je sice taktován nížeji než kolega s jedním jádrem, na 2 GHz, jenž 


žnosti přetaktování. My jsme to zatím nezkoušeli, ale podle z aničních médií jdou tyto procesory klidně pře- 
E t |; 


litními deskami, kdy 


1skve 


t o jednu čtvrtinu. Slyšíte (čtete) dobře. Klidně přidáte 500 MHz. Ce 


li jsme o pokusec 


) byl procesor přetaktován o neuvěřitelných 700 MHz. A to pouze se sériově dodávaným boxovaným chladičem! Výsledné 
F i 


testy pro takhle taktované CPU si v ničem nezadají ani s nejvýkonnějším dvoujádrovým Athlonem X2 4800+. Díky skvělým 
tepelným vlastnostem tady máme další procesor, u kterého přetaktování nelze nedoporučit, Samozřejmě vždy na vlastní 
riziko. V tomto případě je jeho míra naštěstí relativně nízká 

| I 


Vstupte do ringu! Jde se testovat. Proti sobě stojí nesmiřitelní soupeři stejného výkonového spektre 


sstovaný Athlon 


a Intel Pentium D 830 (taktovaný na hezkých 3.0 GHz s 2x IMB L2 cache paměti). Postavili jsme je proti sobě v... moment 


herních testech! To, jak si poradí s dnešními podmínkami v moderních hrách, mělo ukázat jejich perspektivu 


A dopadlo to zajímavě. Intel prohrál. Nejenom jeho D 830 procesor, který je pochopitelně o jednu tisícovku levnější. Náš 
P. 


Athlon si v některých testech poradil i s dražším a vybavenějším Pentie 


m 


4 650, které je taktováno na 3.4 GHz a honosí se svou dvoum 


bajtovou L2 cache, No, řekneme vám, nás pánové (a snad 


nějaké dámy) z AMD přesvědčili. Surus sedí 
vedle a opakuje si uklidňující mantru 
„Pane, nedovol mi sestoupit z pravé 

y cesty jednoho jádra, protože poku- 


šení číhá všude kolem.“ Neberte jej 


žně. Když víte, že potřebujete sílu 
Athlon X2 64 3800+ 


Tolik Hukusova rada dne. Surus na mě 


“ dvou jader, berte 


nějak divně civí. Nebude on slávista? 


Spartaaaa... eergh... 


P 


SVŮJ PODÍL 


Ovšem ne díky jejich desktop řeše- 
ním, tady naopak došlo k poklesu, 
nýbrž v důležitém serverovém seg- 
mentu, kde jsou tržby přece jenom 
o chloupek vyšší. AMD se tak popr- 
vé přehouplo přes 10%, konkrétně na 
11,2. Hlavním „viníkem“ jsou proce- 
sory typu Opteron, které se začínají 
prosazovat na úkor Intelu. Jen tak pro 
zajímavost, celkové rozdělení trhu je: 
AMD- 16,2% , Intel 82,3%, zbytek drží 
vrukou převážně VIA. M 


Aby h informa- 
cí o nové konzoli, které vlastně ani 
nechcete vědět, nebylo málo, přisype- 
me další. Za prvé, odhadovaný život- 
ní cyklus PS3 má být 10 let! To už je 
pomalu totéž, jako by nás někdo nutil 
nosit stejnou dobu jedny ponožky 
(naštěstí to zakazuje Ženevská kon- 
vence o zákazu chemických zbraní). 
Další krajně povzbudivou zprávou je, 

e PS3 bude drahá a to celkem hod- 
ně. Přesná cifra je bohužel někde v sej- 
fu Sony. S tolika zvraty se všechno 
kolem nové konzolky začíná podobat 
leckteré telenovele. = 


NOVÉ GRAFÁRNY - Cí 


Nová řada ATI je připravena do výro- 
by. Uznáváme, málo záživné, ale co 
naděláte. R520, R520 GL, RV515 XT 
a RV530 XT pro desktopy a M52GL, 
M54GL, M56 a M58 pro mobilní počí- 
tače prošly PCI-SIG certifikací a mají 
definitivní zelenou. Jak si povedou, to 
budeme samozřejmě bedlivě sledovat 
a určitě se o nich na stránkách Game- 
ONu ještě dočtete. = 


NA VÝCHODĚ W 


Mela o dominantní velkokapacitní 
formát pokračuje, HD DVD a Blu-ray 
si nic nehodlají darovat. Nový upda- 
te stavu na bojišti říká, že majoritní 
tchajwanští výrobci optických dis- 
ků se spíše přiklánějí na stranu HD 
DVD. Pokud jste v tom hledali nějaké 
ušlechtilé záměry, tak vás zklame- 
me, jde samozřejmě pouze o peníze. 
Podle expertů při orientaci výroby na 
HD DVD zaknihují producenti disků 
mnohem nižší náklady, což může být 
rozhodujícím faktorem této války. M 
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MEGAMIX 


JAK TO VIDI 
AUTOR HALF-LIFE 


SEXY VĚCIČKA TOHOTO ČÍSLA! 


ATI TO ROZJEDE NA MOBILECH 
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k.Neznámyý záložník. 


Levný obránce 


Dnes jsme proti sobě postavili tři zcela rozdílné hrá- 
če z jednotného pole. Všichni chtějí být nejlepší volbou 
pro 64bitové Athlony, tedy naše oblíbené a pro hraní 
her nejvhodnější procesory. Jeden je už teď favoritem 
svou cenou, zaměřením i slavným jménem. Další je zce- 
la neznámým hráčem s dobrými referencemi. Posled- 
ní je levná varianta, kterou koupíte jenom tehdy, když 
potřebujete někde nutně ušetřit. Nebo ne? Souboj desek 
s chipsetem nForce4 Ultra. 


Nejdražší deska v testu je jasným favoritem na star- 
tovním poli. Její jméno je zaštítěno teď už uznávanou 
„značkou“ Fatallty, která je původně nickem J. Wende- 
la, mistra FPS. 


My bychom mu 
natrhli prdel, víme 
to jistě, máme lep- 
ší čich na hardwa- 
re. Třeba jméno 
Hukus by se hez- 
ky vyjímalo na 
desce © recenzo- 

MA vané v minulém 
SMRSEB) čísle - DFi Lan- 
Party. Pojďme se 
ale kouknout na železo, 
které dnes máme testovat. Deska od Abi- 
tu je přítelem přetaktování. Její konstrukce i možnosti 
jejího chipsetu jsou dimenzovány na vymáčknutí i toho 
posledního z vašeho HW. Procesory v této desce objevu- 
jí se zděšením možné výšky svých frekvencí, paměti se 
pálí na šíleném napětí a to vše hlídá třeba nezávislá frek- 
vence PCI. Na běžné desce by vládlo v tomto stavu pek- 
lo a vtíravá entropie by vás brzo přesvědčila o své neod- 
bytné existenci. Jenže ne tak Fatallty, kdepak. Náznak 
přehřátí má životnost jepice, protože nekompromisní 
masivní chladiče jako OTES RAMflow nepoznají slito- 
vání se zbytkovým teplem. Mírně nadnesený popis, to 
uznáváme, jenže tato deska udělala dojem. A za dojmy 
se platí 5700 Kč. 

Koukněme se na technické vybavení. Kromě chla- 
dičů snad i na šroubcích najdete příjemnou zvukovku 
v podobě kodeku Realtek ALC850, schopnou produko- 
vat osmikanálové audio. Díky bohu je připájená na des- 
ku externě, takže nedochází k tak silnému rušení. Pokud 
kupujete tuto desku, zřejmě ale stejně koupíte nějakou 
vypečenou zvukovku od Creative, takže pojďme dál. 
4SATA konektory, 2 IDE, tedy možnost zapojit víc zaří- 
zení, než byste měli potřebovat. PCI slotů je taky dosta- 
tek, 1x PCIExpres 16 rychlostní, 2x PCIExpres, 3x PCI 
běžný. Trochu nás překvapil nedostatek volných konek- 
torů pro přídavné chladiče, což mírně pokazilo náš herní 
pohled na tuto desku. Přeci jenom kovaní hráči potřebu- 
jí někdy jenom tak pro jistotu přihodit nějaký ten extra 
ventilátor. Na párty bývá velice teplo. Pro připojitelnost 
externích zařízení má deska 10 USB 2.0 portů a 2 1394A 
FireWire porty. 
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„Epox není příliš známá firma.“ Nevěřili byste, jak 
často je vidět tato věta v recenzích jejích výrobků. 
My o Epox víme, že jsou to dodavatelé velmi dobrých 
výrobků, které nepřekra- čují rozumné ceno- 
vé © relace. -- SŘ U testované desky 
Paliá | je to vidět lépe než 
i kdy jindy - Epox 
se zlepšuje s kaž- 
dou generací. S 
láskou opracova- 
ná a vybavená 
deska je... desig- 
nově nepěkná. 
Ne, na LAN- 
party bychom 
s podobnou 
deskou šli jenom 
v uzavřeném case. Což děláme 
stejně. Příkladem práce Epoxu je přítomnost dia- 
gnostických led diod na desce. V její cenové katego- 
rii to u jiného výrobce nehledejte. Podobně dobře jsou 
na tom i její přetaktovací schopnosti. Možná nemá tolik 
chladičů jako Fatallty nebo takovou dostupnou voltáž 
pro paměti jako DFI z minulého čísla, ale stejně zved- 


srovnájgitest 1I grafické karty 
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ne i Athlon 64 4000+ o 20 procent. A možná se ani nezapo- 
tí, víte, u desek to jde těžko poznat. Bios umožňuje detail- 
ní nastavení frekvencí, multiplikátorů, napětí, čehokoliv, co 
je vám potřeba. Jen možnostmi taktování a nastavování by- 
chom se odvážili ji zařadit na pomyslné druhé místo za DFI, 
která bohužel v dnešním testu nefiguruje. Je tomu tak zčásti 
proto, že máme neodbytný pocit, že by vyhrála. Je to prostě 
náš miláček. Někdy si na ni jen tak hledíme a oddalujeme 
nastartování počítače... 

Zpátky k Epoxu! Jeho vybavení je téměř na chlup stejné 
jako u desky od Abitu. Tím myslíme stejnou integrovanou 
zvukovku, stejný počet SATA a IDE řadičů, stejný počet USB 
a FireWire portů. Rozložení jednotlivých součástek mohlo 
být na desce o chloupek lepší, ale 90 procent z vás by nemě- 
lo mít problémy. PCI sloty si to rozdělily následovně: 1x PCI- 
Expres 16, 3x PCIExpres 1, 3x PCI. To vše v ceně 3800 Kč! 
Před testem výkonu se ještě podívejme na posledního sou- 
těžícího. 


Zástupce nejnižší ceno- 

vé kategorie může oslo- 
vit právě v této republice 
rozsáhlé spektrum zákaz- Pán“ 

níků. p " € 

A teď pozor, důvodem za“ 
není jenom cena, deska si (lš 0 , 
v dnešní konkurenci stojí Y ' ; Ak P "k 
poměrně hrdě. Řekli bychom vá 4 = 
až překvapivě hrdě. Začneme (ž od její 
achilovky. Aby výrobce udržel cenu co nejníže, vsa- 
dil na levné komponenty v oblastech, které běžně unikají 
zájmu médií. Takže nehledejte žádné extra kvalitní kapaci- 
tory ani prvky konstrukce. Deska tedy není tak stabilní jako 
konkurence, což se ale může projevit pouze při velkém stre- 
su, jako je přetaktování. To je bohužel jednou z dalších sla- 
bin. Deska sice pustí mírné pozdvihnutí frekvence FSB, ale 
cokoliv prudšího resetuje nastavení zpět na default hodno- 
ty. Nepomůže ani možnost zvýšení napětí, která je poměrně 
velkorysá. Přetaktujete tedy maximálně v rozsahu několika 
procent původního výkonu procesoru. 

Rozmístění všech prvků je na desce skutečně vynika- 
jící a vše je v pohodě dostupné. Její vybavení je taky mír- 
ným kompromisem, ale ušetřené peníze jdou vždy vrazit do 
ostatního hardware, tak proč si stěžovat. Zajímavostí je tře- 
ba neoznačenost vstupů do jednotlivých síťových adaptérů, 
které jsou na desce integrovány hned vedle sebe. Problémem 
je, že jeden z nich je 10/100 Mbit a druhý je gigabitový. Když 
pak chcete trefit gigabitovou linku do správného adaptéru, 
máte šance padesát na padesát. Jinak je vybavení dostaču- 
jící - SATA a IDE jako u předešlých desek, PCI jako u Abi- 
tu, USB ani FireWire dnešní tradici nekazí a jsou přítomny 
v počtech 10 a 2. Pouze výrobci jsou u každého kousku ti 
levnější. Když pak pomineme nějaké podivnosti v Biosu, kte- 
ré stěžují orientaci, vyjde nám celkem obstojná deska, která 
neurazí. Seženete od 2300 korun. 


+ Ne“ 
: 4 
£ i 
0, 


Jsme primárně hráči, pak až novináři, pak kdesi daleko 
víme něco o HW (a nakonec jsme možná i lidé). Takže si 
rádi zahrajeme nebo aspoň koukneme na hezké testy na 
nabušených mašinkách. U motherboardů jsme se rozhod- 
li otestovat Doom 3, UT 2004 a Half-Life 2. Naše oblíbená 
svatá trojka. Krom toho má každá hra jiný engine. Des- 
ky byly osazeny stejnými komponenty a vedly si násle- 
dovně. V Doom 3 se na společném prvním místě umístily 
po shodných výsledcích ECS a Fatallty. Mírné překvape- 
ní hned ze začátku! Unreal Tournament se pak stal jasnou 
záležitostí Epoxu. Fatallty padl na třetí místo, milimetry 
za ECS. Začíná se nám to zamotávat! Co na to Half-Life? 
Opět triumf Epoxu, druhé místo jen těsně za ním Fatallty. 
ECS se v tomto testu nedařilo. Velice zajímavé výsledky. 
Rozdíly v herním testu vždy představovaly pouze několik 
framů, nic postřehnutelného během reálného hraní. Roz- 
hodnout tento test bude muset stará formulka o poměru 
výkonu a ceny. Podle ní a částečně na základě výsledků 
a dobrých zkušeností volíme jako vítěze desku od firmy 
EPOX! Její přetaktovací schopnosti si nezadaly s Abitem 
a ECS se nám jeví příliš nevyvážená na tip pro čtenáře. 
Verdikt tedy padl! Jestli ale hledáte spíš image, kupujte 
Abit Fatallty. Jestli naopak šetříte, volba je jasná - ECS. 
V dnešním testu nikdo neprohrál, všechny desky hrdě 
obstály. 
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ALESPOŇ K NĚČEMU JSOU NÁM 
POSLANCI DOBŘÍ 
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Ač se tomu těžko věří, i politici někdy 
udělají správné rozhodnutí. Stalo se 
tak léta páně tohoto roku, kdy evrop- 
ský parlament ve druhém čtení zamí- 
tl návrh směrnice o softwarových 
patentech. Velké společnosti tak utřou 
nos a nebudou si moci patentovat, 
jakoukoli softwarovou technologii je 
napadne, a tu pak hezky prodávat za 
tvrdou měnu. Nejčernější věrozvěs- 
ti dokonce říkali, že by to prakticky 
vyřadilo ze hry freeware jako takový. 
Poslanci celkem správně usoudili, že 
podobný krok by značně zvýhodnil 
velké koncerny a ti malí by jednoduše 
ostrouhali. Zdá se, že občas se celkem 
vyplatí jít k volbám. 


NEJVYSSÍ SOUD USA JEDE 


Abychom ty nahoře jenom nechváli- 
li, to, co provedl Nejvyšší soud USA 
27. 6., je jednoduše k smíchu. V kauze 
Grokster vs. MGM rozhodl, že autor je 
odpovědný za porušování autorských 
práv, k čemuž dochází za použití jeho 
produktu uživatelem. Tím dal prak- 
ticky facku všem vývojářům software 
i hardware, kteří si sakra rozmys- 
lí, zda něco uvolní na trh a vystaví 
se rizikům postihu za činnost něko- 
ho jiného. Jen pro zajímavost, kdy- 
by k podobnému verdiktu došel stej- 
RYCHLOST ný soud 20 let nazpět v případu Sony 
vs. Universal Studios, neexistovaly by 
dnes videorekordéry, vypalovačky... 
Tohle se může stát jen v Americe. 


WINDOWS VISTA BEZPEČNÉ? NO JASNÉ! 


VÝBAVA 
Tolik už jsme toho slyšeli o tom, jak 


budou nové Windows Vista (kódové 
označení Longhorn) bezpečnější, až se 
někdo naštval a osm dní po uvolnění 
na betatest vytvořil pár demonstrač- 
ních virů. Konkrétně se mu podařilo 
zneužít chyby v novém příkazovém 
řádku Monad, o kterém jsme už na 
stránkách našeho časopisu psali. Ony 
viry příliš škody nenadělají, za tím 
účelem ostatně nebyly ani sestaveny. 
KOMPATIBILITA Celkem logicky Microsoft na jakéko- 


INTERNET EXPLORER liv dotazy pronáší „no comment“. 


DÍRA JAK VRATA VE WINDOWS 2000 


Nikoho to sice už moc nepřekvapuje, 
ale opět se podařilo najít další trhlinu 
zabezpečení, tentokrát ve Windows 
2000. Potenciální útočník se díky oné 
chybce do počítače může dostat přímo 
přes jeho IP adresu. Jelikož od uživa- 
tele není nutná žádná akce, a tedy není 
MOZILLA FIREFOX potřeba ho nějak oblafnout, je tady 
celkem ideální prostor pro vytvoření 
BEZPEČNOST účinného síťového červa. A jako vždy, 
ZÁVĚR záplata zatím není k dispozici. Není 
vám to trochu povědomé? 
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Naši experti vybírají ty nejvhodnější komponenty pro sestavy 
v praktických cenových kategoriích. 


POCTIVÉ ROZHODČÍ 


Poctivý rozhodčí to nemá lehké. Ať dělá co dělá, zpravidla ho 
nesnášejí obě soupeřící strany, v nejlepším případě pouze jed- 
na. Protože navíc neví, jak vypadají zadnice těch správných 
lidí zevnitř, stěží se dostane k zajímavým zápasům, a tedy i k 
pořádným financím. Proto s touhle sestavou sice můžete být 


hardware 


spokojeni, nikoliv však nadšeni, zanedlouho totiž bude volat 
po dalším upgradu, a to vám zrovna nevoní. I když s takhle 
drsným limitem čekat zázraky asi nelze. Cena je stanovena 


= maximálně na deset tisíc korun s DPH. * 
E 
ii CPU AMD K7 Sempron 2400+ socket A 1590 Kč 
2 1) EJ MB MICROSTAR K7N2 Delta2 1720 Kč 
k bí CPU M R 512MB DDR 400MHz PC3200 1220 Kč 
Ja hÁ 4 rat =. Grafárna | Saphire Radeon 9800SE ADV 256 MB 3660 Kč 
A. Disk SEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 80GB,SATA 1640Kč 
Dobrý procák je základem každé sestavy, ač jeho význam hodit očkem na modelové řadv. Zvukovka  On-board postačí 
pro zážitek pařanův postupem času klesá a díky novým Začneme s AMD. Low end řada se : 9830 Kč 
věcičkám jako Physics processing unit bude klesat i v jmenuje Sempron, Je určena hlavně 
budoucnosti, stále bude dosti důležitý. My se dnes kouk- pro soc ket 754. Názvy sice znějí jako © 
neme na to, jak fungují ony křemíkové destičky osazené 2600+ až 3300+, ale jejich reálná frek š PRO: ROZHODČÍ S TĚMI .„SPRÁVNÝMI" PŘÁTELI 
přímo ve středu vašeho PC, uvedeme hlavní rozdíly mezi vence je od 1600MHz po 2000MHz K4 
možnými produkty a pak si dovolíme vám poradit, jak by Mají menší cache, instrukční sadu £ Tak tenhle sudí se má fajn. Sice není oblíbený, i když se snaží 
asi měl vypadat váš výběr. než Athlon 64, jednokanálový řadič být fair, díky svým známostem se často dostane k dobrým 
To, že na mikroúrovni je procesor tvořen desítkami mili- a nepodporují 64bitové prostředí. zápasům a kdo ví, kdy přijde nějaká zajímavá nabídka za kou- 
onů tranzistorů, je fakt poměrně známý. Při poněkud men- Střední třída je Athlon 64, dvouka- kání se na hodinky během jinak penaltového zákroku. Měšec 
ším zvětšení rozeznáme dosti složitou strukturu. Aniž nálový řadič, Hypertransport běžící tudíž není zdaleka tak prázdný jako u poctivce. Proto si také 
bychom vás chtěli zatěžovat přemírou detailů, najdeme — na 1000 MHz a modelové označení až může dovolit naši druhou sestavu, do které se nám i přes nízký 
zde takové věci, jako je rozhraní systémových požadav- po 4000+ (reálně 2400). I zde jsou vel- limit podařilo narvat spoustu velice zajímavého zboží (třeba 
ků, instrukční cache, datová cache, cache L2, aritmeticko- ké odlišnosti vůči modelovému číslu S procák s jádrem Venice). V tuto chvíli výborné a perspektivně 
logická jednotka, dekodér instrukcí, predikční jednotka... — a reálné frekvenci. Top class obsazují (| nešpatné, ovšem k vrcholu stále něco chybí. Cenový limit jsme 
Do kopy tvoří jakousi obdobu montážní linky, zvanou AMD FX a dvoujádrové X2. Zajímavé 77 si stanovili do dvacet tisíc korun s DPH. = 
pipeline. A právě v jejím uspořádání najdeme hlavní roz- je, že X2 se dvěma jádry jsou obecně a 
díly mezi koncepcemi dvou hlavních hráčů mezi výrobci levnější než jednojádrové FX. Navíc CPU AMD Athlon A64 3000+ Venice jádro 4 050 Kč 
procesorů - AMD a Intel. i když u X2 jsou „modelové“ frek- MB ASUS A8N-E,nForce4 Ultra 3020 Kč 
Intel jde dlouhodobě cestou prodlužováni pipeline a roz- vence vyšší než u Athlonů 64, reál- RAM 2x 512MB DDR 400MHz PC3200 2440Kč 
kladem výpočtů na malé části. Klíčem k plynulému fungo- — né frekvence jsou naopak nižší. Něk- Grafárna © ASUS AX700 PROITVD 256MB 5 480 Kč 
vání této „linky“ je to, aby do navazujících výpočtů včas © teré věci se asi nedají pochopit. Pro Disk SEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 160GB 2500 Kč 
proudila data z předchozích kalkulací. To vždy není mož- úplnost zmíníme i serverové Opte- ©. Zvukovka Creative SB AUDIGY 2 ZS 2240 Kč 
né, a tak musí zasáhnout predikční jednotka, která „uhod- rony, ty jsou ale mimo dosah i zájem EI CELKEI 19.730 Kč 
ne“ výsledek. Pokud se mine, celá linka se musí vyprázdnit peněženky běžného smrtelníka, E 
a začít znovu. Tato koncepce vede ke stále rostoucí takto- U Intelu spodní příčky patří Cele- 5 
vací frekvenci, na které ostatně Intel postavil svoji marke- ronům s tajemnými názvy 325 nebo = 20: „KREATIVNÍ“ ROZHODČÍ 
tingovou strategii. 345 s reálnými frekvencemi od 2533 
AMD se naproti tomu nesnaží tolik o prodlužování pipe- až 2930 MHz do patice 478. Opro- © Tak tohle je král. Ví, že fotbalová pravidla nemusí být nutně 
line a spíš se snaží o paralelní linie výpočtů, rozklad na — ti klasickým Pentiím jsou podobné neměnná, a protože to často zjistí uprostřed veledůležitých 
celočíselné a desetinné operace. Proto jsou procesory rozdíly jako u AMD — menší rych- zápasů, na jeho konto ve Švýcarsku tečou zajímavé částky. 
AMD schopny dosahovat stejných výsledků i za nižších ost sběrnice, absence 64bitových Navíc, protože se vyzná, pokud by něco prasklo, ještě vždy se 
frekvencí. Podle našeho názoru je tohle mnohem lepší filo- instrukcí, menší cache. Vyšší střed- -© může dostat na teplý flek třebas jako fotbalový funkcionář hor- 
zofie, protože zanedlouho i přes stále se zlepšující výrob- — ní třída - Pentia 4 5xx a Gxx (u 5xx —— [iilíkěěš NS AKAT NES SRM Ta Je Ro no Neon ERO 1 Lak JO 
ní technologii přijde strop, za kterým už frekvenci zvedat však zapomeňte na 64bitové coko- E ze podle kvality, a tak také zvolil tuto sestavu. No neberte to 
možné nebude. AMD proto zvolilo dosti matoucí označení iv) naproti tomu disponují 800MHz k stakov i parametry! Navíc ani cena vás nenutí prodat jednu 
svých produktů, místo reálné frekvence je zde jakýsi ekvi- ousem, technologií Hyperthreading = ledvinu (alespoň nutně ne tu vaši). Limit je stanoven na třicet 
valent výkonu čehosi (srovnání s Pentiem se oficiálně brá- a nataktovány mohou být až kolem tisíc korunek českých s DPH. = 
ní). Nedávno podobně zmatené označování modelové řady 3,6 GHz. Top class jsou Pentia Extre- 
zavedli Intel. me Edition s brutálními frekvencemi CPU AMD Athlon A64 3200+ Venice jádro 5 950 Kč 
A teď se mrkneme na další rozdíly v konstrukci obou olem 3,7 GHz obrovskou 2MB cache MB DFI LanParty UT nF4 Ultra-D 4400 Kč 
kohoutů. Pokud zalovíte v minulém dile seriálu, narazí- 2 a 1066MHz sběrnicí. I Intel nabí- RAM 2x 512MB DDR 400MHz CL2.5 KINGSTON 3440 Kč 
te na to, že moderní procesory AMD se montují do patice zí dvoujádrová Pentia D a serverová © Grafárna © MICROSTAR RX800XL-VT2D 256 8810Kč 
939 a v menší míře socketu 754, zatímco kolegové Pentia — řešení Xeon. Jako bonbónek zmíní- — (ššíšíěěšřh SEAGATE Barracuda 7200.8 200GB 3700 Kč 
od Intelu do LGA 775 (socket A a socket 478 jsou poma- me serverové a superpočítačové pro- E: Zvukovka Creative SOUND BLASTER AUDIGY 2 NX -ext 2670 Kč 
lu na vymření). AMD i Intel sázejí na 64bitovou techno- cesory Itanium2. Cena 1 ks nejvyš- E ( E) 28 970 Kč 
logii, první s ní přišlo AMD, reálné uplatnění této schop- šího Itania2 při odběru 1000 kusů je 
nosti však zatím příliš není. Obdobně to platí i při nových přes 4500$! 
dvoujádrových čipech od obou. Výkon v neoptimalizova- A který z nich by měl být váš šam- 
ných aplikacích je téměř stejný a cena je mnohem vyšší. pión? Nu to závisí hlavně od vaší 
Obě tyto technologie najdou své uplatnění až v budouc- šrajtofle, obecně ale v herně ladě K minule recenzované 
nosti. Oba vý robci se pyšní zkratkou HT v názvu. U AMD ných testech podává lepší výsled- zvukové kartě se vám 
označuje Hypertransport — tedy paměťový řadič integro- ky AMD než Intel díky určitým — budou hodit kvalit- 
vaný v pouzdře procesoru místo v desce. Intel zase jede prvkům v jejich konstrukci. Proto Š ní sluchátka nebo 
na Hyperthreading — tedy schopnost zpra- co- tedy AMD. Pokud hledáte nejlepší s=/ reprobedny. Neza- 
vat více vláken aplikace najednou poměr cena/výkon, doporučujeme 1 bijete přece všech- 
a rozdělit tak jeden fyzický K se vyhnout low end řadě a zamířit k nu tu kvalitu zvuku 
čip na dva logické, Po : : AMD 64. Naším favoritem je model laciným šmejdem! To 
tomhle úvodu 3200+ s jádrem Venice (reálná frek- by bylo jako mít Ferrari s podhuštěný- 
je čas : B vence 2000 MHz), socket 939, ktery mi pneumatikami Barum Excelent. Doporučujeme vám poo- 
k nabízí kvalitní výkon za dobrou hlédnout se po modelu Koss Porta Pro - sluchátka s celoživotní 
k cenu, u vyšších modelů pak zárukou a skvělým poměrem cena/výkon. Z reprosoustav se 


ceny prudce letí nahoru, což © momentálně nejvíce vyplatí koupit 5.1, protože 7.1 zatím tolik 

V se o výkonu říct nedá. Tot š nevyužijete. Doporučujeme vám výborné Genuis Home The- 
$ -M : vše. Asi budete lehce 1% ater SW-5.1 HT, ve velice sympatickém dřevěném provedení, 
a“ ZAS JAS © s losti ucházejícím zvukem a za celkem vlídnou cenu 3100 Kč. 
© e © dat, ale nebojte, ono Pokud ale chcete slyšet opravdu každý sampl korektně, zkuste 
> e se to usadí. Příště si Logitech Z-5500. Tato THX certifikovaná sestava vypadá téměř 
8.3 » zase trochu pokecáme tak dobře, jako i hraje, a zaručeně vás v každé situaci přesvědčí 

ob o grafárnách. o správnosti investice. * 


vypavaTELSTVÍ MEDTIARON 


3 S Mo 


vál Pokoj, 


Kč.. 


RANO" 
ZA NEZMĚNĚNOU č 


7 VYZKOUŠENÍ NIC 
A NEDÁTE 


PRÁVĚ V PRODEJI U VŠECH LEPŠÍCH STÁNKAŘŮ 


Jedním z nejnadějnějších českých 
vývojářských studií je Black Element 
Software. Autoři rozporuplného Sha- 
de mají bezesporu perspektivu - dis- 
ponují mimořádně kvalitním 3D engi- 
nem a slušnými zkušenostmi, které by 
ve spolupráci se známým autorem sci- 
fi Ondřejem Neffem měli zúročit v nad- 
cházející a velmi zajímavě vypadající 
Alpha Prime. 


[AE Můžete se nám předs 
v krátkosti historie spole 

Naše firma byla založena v roce 
2000- Black Element Software, původně 
jako tým přátel a nadšenců, který se roz- 
hodl zkusit štěstí na poli počítačových 
her. Z tohoto prvotního úsilí postupně 
vzešla, s četnými obměnami, hra Shade: 
Wrath of Angels. Z bohatých zkušeností 
získaných v tomto panenském projektu 
nyní čerpáme při vývoji hry AlphaPri- 
me, postavené kolem enginu nové gene- 
race. Jsme firma, která staví v první řadě 
na vlastních in-house technologiích 
a potenciálu malého dynamického týmu 
vývojářů. Naší ambicí je dokázat, že ani 
ve dnech rapidní konsolidace herního 
průmyslu nejsou dny malých podnika- 
vých vývojářů sečteny. 


[ARE Scénář prohru Al] 
legenda české sci-fi Ond 

probíhalo jeho kontakto 

byly jeho reakce? Měl už 

prací zkušenosti? 

Jak jste sami řekli, jde o prvořadou 
postavu naší sci-fi scény a záruku dob- 
ré kvality a hodnotné zábavy. Jeho jméno 
se proto při úvahách, kdo by se měl pří- 
běhu ujmout, vynořilo přirozeně docela 
záhy. On sám pak na naši nabídku reago- 
val neobyčejně pozitivně a příležitosti 
se chopil s chutí. Pokud víme, dosud na 
podobném projektu nespolupracoval. 


[RE By! příběh hotový už 
kisiho tvůrci sami podle k 
a potom pouze dosazen 
bylušit přímo na míru tétc 

Příběh se zrodil a vyvíjí zároveň se 
samotnou hrou. Určitě bude možné najít 
a poukázat na řadu paralel s jinými díly, 
a to třeba i Ondřeje Neffa, a samozřejmě 
se necháváme všemožnými knihami, fil- 
my a jinými sci-fi produkty inspirovat, 
o žádné vědomé předloze ale nevíme. 


[RE Můžeme se na příběh! 
připravit četbou nějaké z 
knižek? 

Četba Neffových knih rozhodně neu- 
škodí. Pochybuji ovšem, že by mohla 
čtenáře-hráče nějak „připravit“ Alpha- 
Prime je hra, nikoli kniha nebo povídka, 
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a má svá žánrová specifika. Během pro- 
dukce navíc silně působí i řada dalších vli- 
vů, které mohou výsledný tvar zásadním 
způsobem modifikovat. A pro Ondřeje Nef- 
fajde o prvníhru,na jejímž vývoji se podí- 
lí,tudížiz jeho hlediska půjde o cosi nové- 
ho, nestandardního. Proto bych nepočítal 
s tím, že to bude další „neffovka“. 


[RFE Spolupracuje Ondřej N 
ším vývoji akorigujeho 
nil svou úlohu scenáristy a 
vývoji neparticipuje? 

Příběh je naprosto integrální, neodděli- 
telnou komponentou celé hry a Ondřej Neff 
je klíčovou postavou podílející se na jeho 
tvorbě. Je součástí týmu a hra bude stejně 
tak jeho produktem jako kohokoli z nás. 


[RE Půjde očistou akci, ne 
proložena některými adven 
jako v Shade? 

Vzhledem k již zmíněné úloze příběhu 
se ve hře vyskytne celá řada adventurních 
prvků, pravděpodobně více než v Shade: 
Wrath of Angels. Akční stránka hry by tím 
však měla být jen umocněna, nikoli potla- 
čena. Mohu ubezpečit, že pohyblivých 
terčů bude ve hře víc než dost na hodiny 
a hodiny dobré zábavy. 


[Re hra zasazena pouze 
základny, nebo se podívá 
izvenčí? 

Převážná část demoličních a šrotova- 
cích operací se odehrává v útrobách stani- 
ce či asteroidu, ale hráče čeká i procházka 
pod hvězdami. 


[ARE Dovedli byste na příklad 
největší výhody použit 
jaké parády v jeho provedeni s 

těšit? 

Náš in-house vyvíjený engine do sebe 
integruje poslední technologie, které roz- 
něcují fantazii technofilů i pařanů. Samo- 
zřejmostí je 3D zvuk, normálové mapy, 
celková aplikace fyziky na herní prostře- 
dí, refrakce, dynamická světla, pokročilá 
umělá inteligence a path-finding, interak- 
tivní terminály, kamerový systém a řada 
dalších technologií. 


[RE objeví se ve hře nějaká NF 
celé prostředí těžařské zákla 
kou osadou agresivních nepřé 
Samozřejmě základna je jednou velkou 
osadou krvežíznivých nepřátel, v příběhu 
se ovšem objeví i celá plejáda NPC postav, 
které hráč bude na svých toulkách roman- 
tickými | techno-rozvalinami | těžařské 
báze tu a tam potkávat. Na několika mís- 
tech povedou příběh dále a celkově budou 
dost důležité. Do jisté míry bude interakce 
s nimi osou celé hry. Jen malé upozornění, 
pojmy „NPC“ a „agresivní“ se nevylučují. 


[RR Nakolik druhů nepřáte 
me přibližně narazíme? 

Jejich konečný počet dosud nebyl sta- 
noven, ale protože změna je život, bude 
takový, abychom oko hráče pokud mož- 
no příliš neznudili pohledem na stále stej- 
ně tvarovaná, identicky omlácená šasi či 
organické formy jednoho či dvou do omr- 
zení se opakujících typů. Na druhou stranu 
příběh hry a čas na vývoj mají své vlastní 


nároky a notně omezí potenciální pes- 
trost naší dábelské zahrady. Zkrátka 
řečeno, bude jich rozumné množství, 
odpovídající jiným současným hrám 
podobného žánru. 


[A Bude na nelidská stv 
ta také nějaká verze Ragl 
jakou jsme mohli pozorov 
prezentujícím engine? 

Rag-dollfyzika bude použita nejen na 
lidská nebo nelidská stvoření, ale vůbec 
na všechna, co jich ve hře je. Všechny 
dynamické objekty ve hře budou podlé- 
hat fyzikálním zákonům firmy Megon. 


[ARE Na kdy je přibližně s 
vydání hry a chystáte nějaké 
Vzhledem k množství práce, kterou 
ještě před sebou máme, nebylo datum 
zatím stanoveno. Velmi přibližně a velmi 
předběžně je zamýšleno na druhou polo- 
vinu příštího roku. Pokud budeme vydá- 
vat demo, což v tuto chvíli v žádném pří- 
padě nemůžeme zaručit, bude to zřejmě 
nedlouho před vydáním samotné hry. 


[RE Kde mohou čtenáři Ga 
azit na informace z první ru) 
se vašeho projektu? 

Jediné zaručeně pravdivé informa- 
ce jsou k dispozici na stránkách www. 
alpha-prime.com. Jinde možná nalez- 
nete informací víc, ale nikoli nezbytně 
pravdivých... = 


JAK OBJEDNAT? 

Všechny zde uvedené melodie si můžete objednat buď jako POLYFONNÍ nebo jako MONOFONNÍ či EMS. Stačí k tomu 
pouze zaměnit zvýrazněné písmeno P (pro polyfonní melodie) v kódu za písmena M (pro jednohlasé melodie) nebo 
I (pro EMS melodie). Vše si ukážeme na jednoduchých příkladech. Chcete-li například stáhnout melodii SOUND OF 
SAN FRANCISCO V POLYFONNÍ VERZI, BUDE KÓD VYPADAT GO PAWBE. Pokud váš telefon podporuje pouze jedno- 


hlasé vyzvánění, bude kód vypadat GO MAWBE, případně podporuje-li váš telefon EMS bude váš kód vypadat GO 


IAWBE. SMS s kódem odešlete na číslo M 900 22 30. pro Slovensko platí číslo m „mí 6669. pozor, mezi G0 
a kód nezapomeňte vložit mezeru. Po odeslání obdržíte obratem waplink pro vámi zvolenou melodii. Klikněte na 
něj, případně zadejte adresu do WAP prohlížeče, a obsah bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 


s objednacím kódem pošlete na číslo Ě : “ 
Barevné tapety podporují všechny telefony s barevným | s i | 
displejem, cena je 30 Kč. M 
Pro Slovensko pošlete SMS na číslo „cena je 36 Sk. "| 3 
o , 
k 


Jaws 


ž |= KT 14 7" W 
GO BMFWF GO BDRWF G0 BEZNF GO BBGPF 


BEE 

SEN 

AXEL F. W Crazy Frog GO PLWLF BON JOVI W it's My Life G0 PJSFF z © g 
ATB W Believe In Me GO PRRXF GREEN DAY W Boulevard Of Broken Dreams GO PDNZF 28s 
GLOBAL DEEJAYS W Sound 0f San Francisco GO PAWBF RAMMSTEIN W America GO PGIKF Š Š8 
ROYAL GIGOLOS W self Control GO PBJNF AVRIL LAVIGNE W Fall To Pieces G0 PSLIF S38 
ERIC PRYDZ W Call On Me GO PCCBF KELLY OSBOURNE W one Word GO PSMBF šS8 
SASH! W Ecuador GO PMHJF LINKIN PARK W Breaking The Habit GÓ PLHGF 23 Š 
ROYAL GIGOLOS W California Dreamin G0 PXPUF COLDPLAY W Speed Of Sound GO PRMYF SE š 
BODIES WITHOUT ORGANS W Conguering America GO PGCRF 3 DOORS DOWN W Behind Those Eyes GO PEZCF © NE 
KARMA W sedam Dana GO PHNZF SIMPLE PLAN W Untitled (How Can This Happen To Me?) GO PYXPF S => 
© DANZEL W You Are All Of That G0 PRIXF AVRIL LAVIGNE W Don t Tell Me GO PUXDF EE S 
DJ TIESTO W Adagio For Strings GO PGPIF AVRIL LAVIGNE W my Happy Ending GO PRLIF ŠS š 
BARACUDA W Ass Up GO PLLUF MUDVAYNÉ W Happy? G0 PIAGF S SE 
PARTY PIMPZW Holiday GO PTHKF GREEN DAY W Holiday G0 PJTSF SS vý 
DISCO KINGS W Born To Be Alive GO PPHIF G00D CHARLOTTE WI Just Wanna Live G0 PHTIF sš S 
© 

Bi HR 
DEE 

DANIEL POWTER W Bad Day GO PPRYF © DAN BÁRTA W 0n My Head GO PMYTF sŠŠ 
ROB THOMAS W Lonely lo More GO PWPMF © ANETA LANGEROVÁ W Voda živá GO PSZJF S 
© SARAH CONNOR W From Zero To Hero GO PWRHF © SUPERSTAR TOP12 W Hvězda snů GO PKDRF Ss8 
ARASH W Tike Tike Kardi GO PMRPF VLASTA HORVÁTH W jen pro tu chvíli GO PXXPF 35 s 
ARASH W Boro Boro G0 PLGCF SUPERSTAR TOP7 W 5en na dosah GO PJWRF S85 
SHAKIRA W Underneath Your Clothes G0 PIPDF ŠTĚPÁN TUREK W Stávka Deelayů GO PDCBF SŠ 
REDNEX W Wish You Were Here GO PAWTF MARTINA BALOGOVÁ W mat dámou GO PWZRF RE 
ROBBIE WILLIAMS W Angels G0 PINRF SÁMER ISSA W shake |t GO PKWIF Š i $ 
NATASHA BEDINGFIELD W Unwritten GO PSRCF CHAOZZ W Vodopády GO PTAMF S 
GORILLAZ W Feel Good Inc. GO PWPKF VERONA W Den co den G0 PTFCF s ie 
ANASTACIA W Welcome To My Truth GO PSDKF NEO FEAT. ORION W Don't Stop The Music GO PPWGF S 53 
ARSENIUM W Love Me Love Me GO PJIIF CLOU W Island Sun GO PURTF 53 
THE CHEMICAL BROTHERS W Galvanize GO PKTCF INFINITY W iírásnej den GO PBFNF 5% 
MAROON5 W sunday Morning GO PRSGF SÁMER ISSA W Busted G0 PYNTF So 
SE 

Ss 

Bš 

wÝ 

9 £ 

B8 

Ss 

u 
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SŠ 
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s.r.o., Maróthyho 6, Bratislava. Infolinka 0915711501, po-pá: 10:00-17:00. 


Cena jedné melodie je 30 Kč, respektive 36 Sk. Před sta. 


© AKON W Lonely GO PHEMF DJ ANTOINE WA We Need G0 PUAFF 
BLACK EYED PEAS W Don't Phunk With My Heart GO PSEIF AXWEL W (Can You) Feel The Vibe GO PLBPF 
2PAC W Ghetto Gospel GO PXHFF CASCADA W Everytime We Touch GO PRRNF 

© 5BOCENT W Candy Shop G0 PIDPF RIHANNA W Pon de Replay GO PMYNF 
LINKIN PARK A JAY-Z W Numb/Encore GO PFFBF FAITH HILL W There You |! Be GO PRYWF 
LINKIN PARK 8 JAY-Z W 1220/in The End GO PEGDF SHAKIRA W La Tortura G0 PBTUF 
GWEN STEFANI W Hollaback Girl GO PRWKF FAT JOE FEAT. NELLY W Get It Poppin' G0 PNSZF 
EMINEM M Like Toy Soldiers GO PEWLF BOBBY VALENTINO W Slow Down GO PNTLF 
WILL SMITH W Switch GO PUGEF MISSY ELLIOTT | Lose Control GO PUPLF 
USHER W caught Up G0 PDJTF KELLY CLARKSON W Since U Been Gone GO PPKWF 
SNOOP DOGG 8 JUSTIN TIMBERLAKE W Signs GO PPYNF CROSSFADE W cold G0 PIITF 
CIARA 8 MISSY ELLIOTT W 1, 2 Step GO PNBTF WEEZER W Beverly Hills GO PCFYF 
SNOOP DOGG 8 PHARELL W Drop It Like Is Hot GO PMSTF LUCIE VONDRÁČKOVÁ W Strach GO PDYDF 
JENNIFER LOPEZ W Get Right GO PPYPF KAREL SVOBODA W Rodinná pouta GO PBXEF 
BOCENT W Just A Little Bit G0 PCUCF HLOŽEK 8 KOTVALD W Holky z naší školky GO PJMLF 


Monofonní vyzvánění je určeno pro telefony podporující monofonní vyzvánění. 
Polyfonní vyzvánění je určeno pro telefony podporující polyfonní vyzvánění, 
EMS je určeno pro přístroje podporující EMS, 


Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného pozadí. Například pro objednání pošlete SMS ve tvaru 


na číslo . Pro Slovensko platí číslo =% . Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 
Po odeslání obdržíte obratem waplink pro vámi zvolené pozadí. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP 
prohlížeče, a obsah bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 


Chcete-li poslat zvolené pozadí někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. 
Například (platí pouze pro Českou republiku). 


; GO BAZYF GO BBKTF 


kerého kontentu se ujistěte, že je váš telefon 


žením veši 


taven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastavením jednotlivých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavovací SMS. Poplatky za datové služby 


hny telefony s barevným displejem. Cena jednoho pozadí je 30 Kč, respektive 36 Sk. Před sta 


všec 


správně nas 
se řídí ceníky operátorů. Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka Rexpansiongroup.cz. Pro 


Slovensko službu provozuje společnost Expandex, s.r.o., Maróthyho 6, Bratislava. Infolinka 0915711501, po-pá: 10:00-17:00. 


MMS pozadí podporují 


, GO BPAWF +« GO BPEMF G0 BSANF v- G0 NYDDF 
Vysvětlivky: 


* Doporučujeme. ň. „A pro osoby starší 18 let. 


